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1. Cile, urceni
a navazujici normy

1. 1. Ovod

Tato metodika byla vytvorena v ramci realizace projektu ,Laterna
magika. Historie a soucasnost, dokumentace, uchovani a zpfistupnéni”
DG16P02HO05 financovaného z Programu na podporu aplikovaného vyzku-
mu a experimentalniho vyvoje narodni a kulturni identity na léta 2016 az
2022 (NAKI II) — dale jen ,projekt Laterna magika”.

Metodika vychazi z potreby popsat postupy pro popis, uchovavani
a prezentaci digitalnich informacnich objekt( vzniklych pfi zpracovani doku-
mentace historickych predstaveni Laterny magiky a definovat tyto postupy
takovym zpUsobem, aby byly aplikovatelné i na jina dila obdobného charak-
teru. Metodika reaguje na situaci, kdy na narodni Grovni, a pro néktera spe-
cifika daného obsahu ani na Grovni globalni, nejsou definovany standardy
péce o tento typ kulturniho dédictvi, které by pokryvaly veskeré potrebné
¢innosti. Mezi vySe uvedena specifika patfi forma zZivého provedeni s pouzi-
tim technologii a prvkd, které se vyraznou mérou podileji na informacni a es-
tetické formé dila, a jejichz kombinace je jako celek obtizné dokumentovatel-
na. Byla provedena evaluace ¢eské i anglickojazyéné literatury vztahujici se
k tématu, a metodika tak vychazi z jiz publikovanych poznatk(, norem a exis-
tujicich metodik, v fadé pfipadd na né odkazuje, a spolu s odkazem uvadi
pfipadna specifika pro oblast multimedialnich predstaveni nebo pro orga-
nizace poznatky, normy nebo metodiky aplikujici. Jedna se zejména o nor-
mu CSN SO 14721 popisujici obecné postupy pfi dlouhodobém uchovavani
dat a z ni vychazejici Metodiku logické ochrany digitalnich dat (Hutar et al.,
2018, kompletni soubor odkazovanych dokumentd viz nize). Pro fadu operaci
s digitalnimi informaénimi objekty Ize odkazovana doporuceni uplatnit bez
podstatnych vyhrad, a proto v této metodice nejsou v plném rozsahu citova-
na. Jelikoz ¢ast dokumentace k predstavenim existuje ve formach (napfiklad
jako textové dokumenty), pro néz byly jiz postupy jejich digitalizace, popisu
a zpracovani standardizovany, metodika jiZ odzkouSené a zavedené postu-
py podrobnéji nerozebira a odkazuje na pfislusné standardy nebo metodiky.
Zplsob popisu nékterych typd datovych objektd, které mohou byt soucasti
dokumentace multimedialniho pfedstaveni, Ize rovnéz s ohledem na postupy
aplikované v Narodnim filmovém archivu nalézt ve smérnici ,,Procesy zpraco-
vani a katalogizace multimedialnich dat® (viz navazujici normy). Na zakladé
vySe uvedeného je v metodice kladen diraz zejména na popis a zpracovani
dat nové vzniklych pfi procesu rekonstrukce predstaveni, konkrétné digitalni
reprezentaci pohybu aktér( na scéné a 3D model celého predstaveni. V této
oblasti byly vyuzity poznatky z jinych obor(, napfiklad z herniho pramys-
lu (snimani pohybovych dat, rekonstrukce predstaveni ve virtualni realité),
metodika v téchto pfipadech uvadi empirické postupy ovérené béhem reali-
zace projektu, jejichZ pouziti je omezeno dostupnosti uréitych komercnich
technologii. Z tohoto dlvodu jsou néktera doporuceni formulovana obecnéji,
aby je bylo mozné aplikovat bez potfeby pouziti konkrétniho modelu zafizeni
nebo software (napfiklad pro libovolny opticky systém snimani pohybu). Ur-
¢ité postupy bylo tfeba nové navrhnout spolu s vhodnymi nastroji. V oblasti
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popisu kompletniho predstaveni a jeho prezentace tak metodika uvadi po-
stupy, které lze realizovat pomoci software vyvinutého jako vystup projektu
(viz napf. kapitola 6.1 — pouziti softwarové aplikace) a dostupného jako
OpenSource. Kde je to mozné, metodika odkazuje na pfiklady vyuziti volné Ci
komeréné dostupnych nastrojl, které ovSem nepokryvaji kompletni potreby
dokumentace a prezentace multimedialniho predstaveni.

1. 2. Urceni metodiky

Metodika je urcéena pro pamétové instituce, jejich partnerské or-
ganizace nebo dodavatele, ktefi se podileji na vytvareni, zpracovani, pre-
zentaci a uchovavani dat vzniklych pf¥i digitalizaci, rekonstrukci a popisu
dokumentace multimedialnich pfedstaveni. Doporu¢ené postupy a datové
struktury zohlednuji situaci, kdy se fyzické (datové) objekty vazici se
k dililm nachazi ve sbirkach rGznych instituci ¢i jednotlivcl, a neni mozné
nebo Zadouci shromazdit veskeré fyzické objekty pod jednu spolec¢nou
spravu. V pfipadé, zZe instituce vSechny fyzické objekty spravuje sama
v ramci ucelené sbirky a mGze zavést specifické postupy pfi katalogiza-
ci pro soubor informaci reprezentujici predstaveni jako celek, Ize nize
navrhované postupy popisu informaénich objektd modifikovat naptiklad
s vyuzitim rozSifeni standardu CIDOC-CRM nebo FRBRoo. Tato metodika
byla ovéfena v ramci projektu Laterna magika feSiteli projektu pro Narod-
ni filmovy archiv, CESNET a Institut Intermédii p¥i CVUT FEL na vybranych
datech vytvorenych pro prezentaci a uchovavani historickych predstaveni
Laterny magiky.

1. 3. Navazujici postupy, normy, standardy a metodiky

Nasledujici seznam nezahrnuje vSechny normy a standardy zminéné
v textu metodiky, zejména zde nejsou uvedeny referenéni modely (napf. FRBR,
CIDOC-CRM), metadatova schémata (napf. METS, MODS, UNIMARC, MARC21,
EN 15744, AES57) a dale standardy pro ukladani konkrétnich typt dat (napr.
PDF, JPEG, TIFF, 3DS) z dlivodu jejich obecné znamosti a dostupnosti.

CSN 1SO 14721:2014 — pro problematiku obecnych postupt pro
dlouhodobé uchovavani informaci

CSN IS0 16363:2014 — ve smyslu pozadavki na dlouhodobé GloZi-
§té digitalnich informaci

Metodika logické ochrany digitalnich dat (Hutar et al., 2018) — ve
smyslu konkretizovanych postupl ochrany dat

Standardy pro metadata NDK — definice metadatovych formatl pro
popis vystupl digitalizace

Certifikovana metodika digitalizace vSech typl obrazovych zdrojd
filmovych materialt (Pecak et al. 2017) — pro postupy digitalizace
filmovych pasl
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Metodika pro digitalizaci a on-line zpfistupfovani gramofonovych
nahravek pro pamétové instituce (Zabicka, Sir, 2013)

Digitalni a digitalizovana fotografie pro védecké Gcely v praxi pa-
matkové péce (Bezdék, Frouz, 2014) — pro digitalizaci analogové
fotodokumentace

Metodika digitalizace, 3D dokumentace a 3D vizualizace jednotlivych
typd pamatek, (Brejcha et al., 2015) — ve smyslu zpracovani 3D da-
tovych soubord

Zachrana, zachovani a zhodnoceni komplexnich audiovizualnich dél
na kinematografickém filmu — ve smyslu prace s plvodnimi infor-
macénimi objekty

Zakon €. 121/2000 Sb. v aktualnim znéni (Autorsky zakon) — pro
urceni odpovidajicich pravidel pro zpfistupnéni obsahu

2. Obecné predpoklady
a terminologie

Metodika predpoklada, Ze jednotlivé postupy jsou realizovany
osobami s potfebnou kvalifikaci. S ohledem na dosud nevyjasnény profil
specialisty v oboru digitalni kurator je pro zavadéni postupl spojenych
s ochranou dat potfebna alespon zakladni zkuSenost s praci s popisem
a uchovavanim informacnich objektli a dale obeznamenost s pfislusnymi
standardy a normami. Dale je nutnym prfedpokladem znalost zakladnich
principl prace s informaci v digitalni podobé, napfiklad s formami ukladani
a prenaseni informace v podobé datovych soubord.

Pouzita terminologie je prevzata nebo vychazi z ceskych prekladu
odpovidajicich norem (napf. CSN 1SO 14721:2014) a navazujicich metodik,
a dale z Terminologické databaze knihovnictvi a informaéni védy (TDKIV).
Anglické ekvivalenty jsou uvedeny v zavorkach, nicméné v textu metodiky
bylo snahou pouzivat v co nejvyssi mife ¢eskou terminologii.

Administrativni metadata — metadata pouzivana pro fizeni a spravu
informacénich zdrojl, napf. informace o umisténi, Gdaje o dobé vzni-
ku a posledni modifikaci, elektronicky podpis aj.

Archivni informacéni bali¢ek, AIP (Archival Information Package) —
soubor dat uréeny pro dlouhodobou archivaci

Bitova ochrana dat — zajisténi neporusenosti dat az na Groven jed-
notlivych bitl
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Digitalni repozitar — Informacni systém uréeny k digitalni archivaci,
tj. zajistujici ulozeni, ochranu, integritu, autenticitu a zpfistupnéni
digitalnich dokumentd v dlouhodobém horizontu

Evidenéni systém — Informaéni systém pro vytvareni a spravu zaznamu
o informacnich objektech popsanych usporadanym zplsobem a v jed-
notné strukture

Format — ve smyslu formatu datového souboru — specifikovany
(napf. na zakladé standardu) zplsob usporadani dat a v mnohych
pripadech i zpisob kodovani ulozeného obsahu

Informace o pristupovych pravech (Access Rights Information) -
informace, zda a jakym skupinam uzivatell je Informacni obsah pfi-
stupny v ndvaznosti na autorska prava

Informace o uchovavani, PDI (Preservation Description Information) —
informace nezbytna pro adekvatni uchovavani informac¢niho obsahu

Informacéni objekt — datovy objekt, ktery v sobé nese urcity informac-
ni obsah a pro potfeby uchovavani je doplnén o vysvétlujici informace

Informaéni obsah (Content Information) — samotny obsah, ktery
nese primarni informace uréené k dlouhodobému uchovavani, je
soucast balicku AIP (napf. archivované video)

Kontrolni soucet (Fixity) — dopliikova informace vytvorena z pri-
marniho datového objektu, ktera slouzi k ovéreni, Ze datovy objekt
nebyl porusen (napf. pfi pfenosu)

Logicka ochrana dat — cCinnosti vedouci k ochrané informaéniho
obsahu véetné umoznéni jeho zpFistupnéni a prezentace

Nativné digitalni obsah (Born Digital Content) — obsah, ktery vzni-
kl jiz v digitalni podobé (neexistuje jeho primarni analogova forma)

Pracovni Ulozisté — technické feSeni pro ukladani datovych ob-
jektd spolu s doprovodnymi informacemi, dopInéné o nastroje pro
jejich spravu, soucast digitalniho repozitare

Pravidla pro uchovavani — soubor pravidel zachycujici zavazky
a zaméry instituce v oblastech vztahujicich se k uchovavani obsa-
hu (napf. bezpecnosti).

Popisné informace, popisnad metadata — Metadata charakterizujici
plvodni objekt tak, aby byl uzivatel schopen porozumét jeho obsa-
hu. Podporuji vyhledavani daného digitalniho objektu.

Popisny prvek (prvek popisu, Element of Description) — dil¢i popis-
ny (daj identifikujici informacni objekt, prvek metadat, napfiklad
jméno autora
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P¥ijem (Ingest) — proces pfFijeti informacniho objektu (ve formé SIP,
viz nize) od poskytovatell obsahu do spravy instituce/systému

Vstupni informaéni balicek (SIP, Submission Information Pac-
kage) — bali¢ek informaci dodany poskytovatelem obsahu pro
vytvoreni nebo aktualizaci informacniho objektu pro uchovavani
vcéetné doprovodnych informaci

Technicka metadata (ve smyslu rozSifeném oproti TDKIV) — popis
technickych vlastnosti dat tvoficich digitalni informacni obsah,
ktera jsou potfebna k jeho strojovému zpracovani a zpfistupnéni

Textury — u 3D modell obrazové informace o povrchu objektd, aby
bylo mozné pomoci nastrojl vizualizace vytvofit realistické zobra-
zeni projektu

Trvaly identifikator (Persistent Identifier) — identifikator informac-
niho objektu ktery je pevné a trvale svazany s prisluSnym obsahem

Uréena komunita (Designated Community) — skupina moznych kon-
covych uzivateld informacnich objektl, ktefi by méli byt schopni
porozumét konkrétni mnoziné informaci

Vysvétlujici informace (Representation Information) — informace, kte-
ré dovoluji priradit informaénimu obsahu zakédovanému v datovému
objektu vyznam, napfiklad informace o pouzitém standardu kédovani

3. Formy reprezentace
multimedialnich predstaveni

3. 1. Typologie uchovavanych informaénich objektd

Dokumentace zivych uméleckych forem, do nichz multimedialni
predstaveni spadaji, pfedstavuje specificky problém spojeny se skutec-
nosti, Ze dilo samotné nelze uchovat v podobé, kterou pfi jeho produkci
bezprostfedné vnima divak. Tento problém je v literatufe ¢asto diskuto-
van v souvislosti s vhodnou strukturou popisu informaénich objektd vazi-
cich se dilu a jejich vzajemnych vztahd, podrobnéji viz kapitola 4. Datové
struktury pro popis objektd. Veskeré formy informacnich objektl, které
v souvislosti s dilem vzniknou, at jiZ se jedna o textovy, zvukovy nebo ob-
razovy zaznam, se vazi jen k urcitym aspektdm dila a nedokazou zachytit
vSe, co divak pfi sledovani predstaveni vnima. Ackoli audiovizualni zaznam
predstavuje zatim nejkomplexnéjsi pouZivanou formu zachyceni predsta-
veni, jeho informacni hodnota je vyrazné ovlivnéna zplsobem jeho pofizeni
a nelze jej zaménovat s dilem samotnym, navic u fady historickych dél
tento zaznam neni dostupny. Informace o dilu je tedy nezbytné Cerpat ze
souboru vSech dochovanych relevantnich objektd.
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Z hlediska Gcelu lze objekty spojené s urcitym pfedstavenim rozdé-
lit na objekty urcené pro pfipravu a uskutecnéni realizace dila, a dale na
dokumentaci a doprovodné materialy k provedeni dila. Objekty vytvorené
v prabéhu pfipravy dila, napriklad scénar, kostymy nebo rekvizity, jsou
podstatné pro provedeni dila a mohou se na nich podilet i autofi, ktefi se
provedeni samotného dila nelGcastni. VétSina z téchto objektli se po té,
co se predstaveni prestane uvadét, po ukoncéeni provadéni predstaveni
systematicky neuchovava, obvykle z finanénich a prostorovych ddvodd.
Napfiklad pro pfedstaveni multimedialni pfedstaveni s promitanym Laterny
magiky k témto objektlm patii filmové pasy s obsahem, ktery byl béhem
predstaveni promitan na scénu. Provedeni dila mize byt zdokumentovano
prostfednictvim fotografii, audiovizualniho zaznamu nebo nepfimo napfi-
klad ¢lankd v periodicich, k provedeni se obvykle vazi dalsi objekty, napf.
programy predstaveni. VySe uvedené rozdéleni je arbitrarni a jednotlivé
typy objektd mohou byt pouzity k rlznym GcelGm, napf. objekty vzniklé
v souvislosti s provedenim predstaveni mohou slouZit jako podklady pro
pfipravu reprizy dila. RozliSeni pfipravy a provedeni dila vSak napomaha
pfi klasifikaci, a hlavné pfi definovani priorit pro zpracovani a katalogizaci
informacnich objektl. V pfipadé pfedstaveni Laterny magiky se zachovalo
velké mnozstvi fyzickych objektl — rfadové desetitisice dokumentd, tisi-
ce filmovych pasl a stovky zaznaml na jinych médiich s velmi rozdilnym
vztahem k jednotlivym dilim. Rada dochovanych informaénich objektl se
vaze napriklad k hostovani souboru v zahranici, kde schémata usporadani
scény nesou dllezité informace pro pripadnou rekonstrukci predstaveni
a i doklady komunikace o ubytovani souboru mohou poskytovat zajima-
vy dobovy kontext. Popsat veSkeré dostupné objekty a u kazdého sprav-
né identifikovat vztah k danému dilu vSak vyZzaduje enormni lidské zdroje
a obvykle se jedna o dlouhodobou ¢innost. Kromé poskytnuti co nejlepsi
predstavy o vysledné podobé dila tak vhodna typologie informacnich ob-
jektl dovoluje identifikovat jejich dllezitost pro uchovani dila a zejména
pojmenovat a pfipadné dohledat chybéjici ¢asti.

Aby bylo mozné poskytnout co nejlepsi predstavu o vysledném pred-
staveni a jeho komponentéach, bylo rozhodnuto navrhnout a realizovat po-
stup rekonstrukce (vybranych ¢asti) predstaveni ve virtualnim prostoru — viz
kapitola 5. Zpracovani, vytvareni a popis informacnich objektd. Pri vytvareni
digitalni reprezentace predstaveni je tfeba pouZit pldvodni, a nasledné di-
gitalizované objekty, jako jsou filmové pasy pro projekce. Nékteré chybéjici
komponenty predstaveni je vSak tfeba kompletné zrekonstruovat. Pfikladem
nové vytvorenych objektl jsou tak pohybova data reprezentujici pohyb her-
cl na scéné nebo 3D modely pouzitych kulis. Tyto nové vzniklé typy infor-
macnich objektl je vhodné uchovat a prezentovat spolu s pivodnimi, véetné
informaci o zplsobu jejich vytvoreni. Ackoliv u historickych pfedstaveni neni
obvykle obtizné odliSit objekty vzniklé na zakladé nové interpretace pl-
vodniho zaméru od plvodni dokumentace predstaveni i v digitalni doméné,
u aktualnich dél mohou byt nékteré objekty k dispozici jiz v nativné digitalni
podobé pfimo od tvlrcl predstaveni a s ¢asovym odstupem byva identi-
fikace geneze vzniku jednotlivych objektl stale komplikovanéjsi. Postupy
uvedené v této metodice by tak mély napomoci snadnéjsi orientaci v rlznych
typech informacnich objektd vazicich se k dilu. Jejich vysledkem je zejména
strukturovany popis, ktery dovoli jednotlivé objekty zaradit do spravného
vztahu k dilu, identifikovat a uchovat informaci o procesu vzniku nejen dila,
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ale i jeho rliznych provedeni a rekonstrukci. Z hlediska rozliSeni G¢elu a pa-
vodu objektu je doporuceno nasledujici rozliseni.

Typ objektu Primarni objekty, Sekundarni objekty Rekonstrukce
jejich autofi se podileji (reflexe nebo objektd (napf¥.
na vzniku dila interpretace) - v digitalni doméné)
jejich autoFi nejsou
puvodni autofFi dila
Produkce Film nebo video Filmovy pas Clanek o nataéeni filmu Elektronicka
(komponenty pro projekci kompozice projekci
predstaveni)
Pohyb hercli nebo Choreografie Analyza pohybu tanec¢nikl | Zaznam pohybu
taneénikd tanecénikd na zakladé
rekonstruované
choreografie
Scéna Kulisy, kostymy, osvétleni Popis prace scénografa Digitalni model scény
iivy zvuk / mluvené Zvukovy zaznam Komentar o kvalité zvuku Rekonstrukce zvukovych
slovo / zvuk ze zaznamu | (reprodukovany pfi u daného predstaveni kanall (zvuky na
predstaveni) Casové ose)
Provadéci informace Scénare, technické Popularizacni ¢lanek Doprovodna data
nastroje a postupy o technickém provedeni (napf. timecode pro
potfebné pro realizaci predstaveni synchronizaci)
Realizace Zivé predstaveni Zaznam provedeni Kritika pfedstaveni v tisku | Predstaveni
predstaveni dila v dany Cas a na rekonstruované ve 3D
daném misté
Doprovodné materialy Programy predstaveni Rozhovor s hercem Data pro prezentaci
predstaveni ve VR

Typy informaénich objektt podle jejich vztahu k celkovému dilu

3. 2. Tradiéni rozliSeni informaénich objektu

Dalsi Groven rozliseni informacénich objektl predstavuje tradi¢ni po-

hled, ktery definuje zplisob jejich zpracovani na zakladé fyzické podoby
objektu nebo nosice informaci (napf. filmovy pas, textovy dokument) a jeho
odpovidajici digitalni reprezentace. Tomuto rozliSeni také odpovida zplsob,
jakym jsou napriklad v knihovnach zpracovavany jednotlivé typy informac-
nich objektl a definuji se pro né odpovidajici katalogizaéni a digitalizacni
standardy (viz napriklad Program VISK schvaleny usnesenim vlady CR ze
dne 10. 4. 2000 ¢. 351 o Koncepci statni informacni politiky ve vzdélavani).
Nékteré typy obsahu jsou vymezeny volnéji, v ur€itych pripadech nejsou na
narodni k dispozici ani vhodné definice, ani odpovidajici standardy (napf.
pro pohybova data ziskana metodou motion capture). V pfipadé multimedi-
alniho predstaveni Laterna magika lze identifikovat nasledujici typy plvod-
niho a nové zrekonstruovaného obsahu:

Plvodni objekt Digitalni objekt Pfiklad formatu souboru Pfiklad LM dokumentace
Papirovy dokument Textovy dokument PDF Scénar predstaveni
Fotografie Staticka obrazova data JPEG, TIFF Fotografie z premiéry
Filmovy pas Audiovizualni data MP4, AVI Projekce

Zvukovy pas Zvukova data WAV, MP3 Predtoceny zvuk

Pohyb (neni zachovan) Pohybova data FBX Rekonstruovany pohyb
Scéna (neni zachovana) 3D scéna 3DS Pocitacovy 3D model kulis

Typy informaénich objektd dle nosiée nebo reprezentace
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Pro vytvoreni popisné struktury celého dila je tfeba vytvorit vhod-
ny datovy (znalostni) model, podrobnéji viz kapitola 4. Datové struktury
pro popis objektd. Tento model mize vychazet z definice dila jako celku,
nebo z konkrétnich forem reprezentace jednotlivych komponent dokumen-
tace predstaveni a zpUsobu jejich uchovavani. V druhém pripadé je dllezi-
té zohlednit umisténi objektl do konkrétnich knihoven, sbirek, fondd nebo
archivli a tomu odpovidajici spravu konkrétnich typl médii. Zde je treba
také brat zretel na pripadné zarazeni konkrétnich médii mezi archivalie,
coz implikuje jejich spravu a popis s pfislusnymi pravidly v navaznosti na
existenci pfisluSného archivniho popisu napf. ve formatu apeEAD).

4. Datové struktury pro
popis informacnich objektu
v digitalni podobé

4. 1. Reprezentace informacniho objektu

Model OAIS vychazi z konceptu, Ze datovy objekt (digitalni nebo
fyzicky) je reprezentaci informacniho objektu. Z dlouhodobého hlediska je
u informacnich objekt(i podstatné jejich uchovani, a proto cilové struktury
vychazi z doporuéeni normy CSN 1SO 14721 1SO 2014, konkrétné ze struk-
tury Informaéniho objektu podle OAIS.

Informaéni
objekt -
Interpretovan pomoci

> Vysvétlujici
informace 1

Datovy objekt

Interpretovan
A pomoci

Fyzicky objekt Digitalni objekt

T1
1%

Bit

Informacéni objekt podle OAIS - prevzato z CSN IS0 14721 1SO 2014

Digitalni objekty musi byt doplnény o vysvétlujici informaci, ktera dovo-
luje interpretaci jejich obsahu, tj. popisuje vyznam ulozenych dat. Dale
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je potfeba kazdy datovy objekt doplnit o informace o (jeho) uchovavani,
napriklad informace o plvodu, kontextu, neporusenosti, a popisné infor-
mace, které byvaji také oznacovany jako administrativni, technicka a po-
pisna metadata (toto vymezeni neodpovida vySe uvedené normé, v procesu
spravy obsahu se vSak ¢asto pouziva). Tyto informace se uchovavaji spo-
lu s konkrétnimi typy digitalnich datovych objektd (napf. podle rozdéleni
uvedeného v kapitole 3).

Digitalni informacni objekt je reprezentovan datovym objektem ulo-
Zenym v urcitém formatu a s urcitym kddovanim, ktery odpovida konkrét-
nimu zpUGsobu jeho reprezentace, viz Tabulka typl informacnich objektd
dle nosi¢e nebo reprezentace. Zplsob kdédovani odpovida informacnimu
obsahu (napf. Obrazové informace) a planovanému uziti (napf¥. zpfistup-
néni). Z principu lze z digitalnich objektl vytvaret datové identické kopie,
nebo kopie s odliSnym kédovanim, ale shodnym informa¢nim obsahem. Po-
kud existuji verze digitalniho objektu, u nichz neni informacni obsah zcela
totozny, mély by byt odliSeny na Grovni celého informacéniho objektu (jako
verze informacénich objektl). Otazku verzi je tfeba vyresSit na koncepéni
Grovni, aby rozhodovani, zda se jedna o jedno a téze dilo, bylo pro dany
archiv (instituci) konzistentni.

4. 2. Struktura popisnych metadat

Popisné informace (metadata) zahrnuji v pfipadé multimedialniho
predstaveni napfiklad Gdaje o jeho autorech a jejich rolich, ¢asu, datu a mis-
tu jeho provedeni. Pro doporuceni vhodné struktury pro popis dila, které
je zaznamenano pomoci souboru informacnich objektd, je Zadouci nalézt
vhodny model, respektive ontologii dila. Ontologie doporu¢ené pro popis
multimedialnich dél byly diskutovany v zahrani¢ni literature, zabyvali se jimi
napriklad Doerr (Doerr, 2003) nebo Doty (Doty, 2013) nebo pro interaktivni
multimedialni performance Ng (Ng et al., 2008). Ontologie dovoluje vhodné
definovat vztahy mezi jednotlivym informacnimi objekty a celkovym dilem.

Jak jiz bylo popsano v kapitole 3., v pfipadé multimedialniho pred-
staveni se jednotlivé informaéni objekty mohou vztahovat k produkci nebo
realizaci predstaveni. Proto se mohou liSit jejich autofi (napf. rezisér filmu
pro projekci od reZiséra celého predstaveni), misto a ¢as a kontext jejich
vzniku, a také umisténi plvodniho fyzického objektu. Jednotlivé informac-
ni objekty se mohou k dilu vztahovat prostfednictvim autord, informaéniho
obsahu, ¢asu, mista nebo zplsobu vzniku. Tyto vztahy Ize znazornit napfi-
klad dle standardu CIDOC-CRM v konceptuéalnim schématu, které identifi-
kuje typy obsahu v souvislosti s objekty (Conceptual or Physical Objects)
a aktéry (Actors) identifikovanymi pomoci oznaceni (Appellations), ktefi se
podili na udalostech (Temporal Entities) probihajicich v konkrétnich ca-
sech (time Span) a mistech (Places), tyto udalosti odkazuji ke konkrétnim
konceptualnim objektiim (Conceptual or Physical Objects).

11



OO O OO0

OO O OO

Typy obsahu

Jsou uréeny / zpfesnény

Konceptualni objekty
Fyzické objekty
Se G¢astni

Maji umisténi
Ovlivriuji / odkazuji k

Casové udalosti

Odkazuiji k / identifikuji

V ramci V, na

4 >

éaSOVé rozpéti

Koncepéni schéma vztaht definované v CIDOC-CRM, pfevzato z Doerr (2003)

Tento pfistup dovoluje komplexni popis celého dila, vyzaduje vSak
zarazeni kazdého objektu do konkrétniho vztahu s dilem a vytvareni jeho
popisu v jiz souladu s danym konceptem. Pro potfeby dokumentace pred-
staveni Laterny magiky je tento proces velmi komplikovany, nebot popis
dil¢ich objektd mohl vznikat oddélené v ramci oddélenych sbirek nebo ar-
chivd. Jednotlivé objekty se také mohou rlznym zplsobem vztahovat k ak-
térlm a udalostem. Napfiklad film pro projekci vznika v ramci oddéleného
samostatného procesu se specifickymi aktéry, zaroven je prezentovan jako
soucast predstaveni realizovaného v ramci odli$né udalosti, z niz mGze byt
pofizen dalsi filmovy zaznam. Nicméné v pripadé datovych objektl popiso-
vanych separatné s pouzitim odliSnych schémat Ize pfi dodrZeni pevné de-
finovanych katalogizacnich pravidel vytvorit dostacujici soubor popisnych
informaci, ktery lze nasledné uvést do vztahu k celému dilu, a dale identifi-
kovat vazby mezi dil¢imi datovymi objekty. V pfipadé dokumentace objektl
Laterny magiky odpovidaji popisné struktury zafazeni pdvodnich fyzickych
objektl do jednotlivych sbirek/instituci, nebo jsou u nové vzniklych objek-
th vytvareny jiz s poZzadavkem na provazani s celkovym dilem.

Pro potfeby popisu multimedialniho predstaveni jako celku je vhod-
né metadatova schémata pouzitd pro jednotlivé typy informacnich objek-
th sjednotit, respektive identifikovat shodné prvky popisu, napfiklad jmé-
no autora. Toho Ize docilit namapovanim (pfifazenim odpovidajicich prvk(
popisu) jednotlivych schémat na jednotnou strukturu, ktera opét vychazi
z néjakého standardu. S ohledem na situaci (zejména v Ceské republice),
kdy vétsSina platnych doporuceni a standardl popist pochazi od knihoven
a systémy knihovni evidence Ize nalézt ve vétsiné instituci, jevi se jako nej-
vhodnéjsi pro vySe uvedené potfeby popisu celého dila schéma MODS (Me-
tadata Object Description Schema).

U schématu MODS jiz existuje doporuc¢ené mapovani ze standardu
MARC21, tento standard byl rovnéz doporucen v ramci projektd Narod-
ni digitalni knihovny a VISK 7 jako jednotny datovy format napf. pro po-
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pis zvukovych dokument(l k pouziti pro pamétové instituce, které chtéji
sva data archivovat na Glozistich Narodni knihovny. Popis multimedialni-
ho predstaveni vytvofeny pomoci tohoto schématu se sklada z informaci
vazicich se k celému dilu (napf. informace o jeho autorech, interpretech,
uvedeni) a popisu manifestaci jeho dokumentace, kdy se jednotlivé popis-
né prvky mohou opakovat v jiném kontextu (napf. autor celého predstaveni
v roli rezisér mliZze byt zaroven autor realizaéniho scénare). Soubor po-
pisnych prvk( spoleénych pro celé dilo obsahuje zakladni sadu informaci
uvedenych nize, ktera je obvykle pro konkrétni katalog obohacena o prvky
potifebné pro identifikaci a spravu prislusného zaznamu.

MODS Vyznam

prvek (element) éast (subelement)

<titleInfo> <title> Nazev dila

<titleInfo> <partName> Nazev soucasti dila
<name> <namePart> Autor nebo interpret
<name> <role> Role autora nebo interpreta
<origininfo> <place> Misto uvedeni

<origininfo>

<publisher> Produkce

<originInfo>

<datelssued> Datum uvedeni

<language>

<languageTerm> Jazyk obsahu

<physicalDescription>

<extent>

Délka predstaveni

Prvky popisu podle schématu MODS spole¢né celému dilu

Pokud informaéni objekt jako soucast dila (nap¥. zaznam predstavent)
vznikl digitalizaci fyzického objektu a/nebo byl prevzat z existujici sbirky,
obvykle existuje plvodni popis informacniho objektu, ktery je vhodné prevzit
a namapovat na schéma MODS, viz nasledujici kapitola. Dale je tfeba popis-
nou strukturu kazdého dilciho objektu obohatit (v souladu s vySe uvedenym
konceptem) o dopliujici popisné prvky identifikujici typ a plvod daného ob-
jektu (Primarni objekt, Sekundarni objekt, Rekonstrukce — viz kapitola 3.1),
vztah k procesu vzniku dila (Production, Performance — viz kapitola 4.2),
vztah ke konkrétni komponenté i jeji ¢asti, nebo misto ulozeni plvodniho
informacniho objektu (mdze se nachazet v rliznych institucich, sbirkach).

Prvek MODS

Vyznam

prvek (element)

éast (subelement)

<typeOfResource>

Informace o typu plvodniho informacniho objektu

<physicalDescription>

<digitalOrigin> Informace o zpUsobu, jakym digitalni objekt vznikl

<physicalDescription>

<note> Identifikace objektd vzniklych interpretaci

<originInfo>

<edition> Rozliseni vztahu k pfipravé a realizaci predstaveni

<relatedltem>

<part> <extent> Informace o navazaném objektu, pfipadné jeho cas-

ti (napf. u AV obsahu ¢asovy kod)

<relatedltem>

<identifier> Vazba na externi objekt

<location> <physicalLocation>

<physicalLocation> Umisténi plvodniho fyzického dokumentu

Rozsifeni popisnych prvki jednotlivych objekt pro popis jejich vztahu k celému dilu
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Pro potfeby dlouhodobého uchovavani kompletni digitalni repre-
zentace dila je vhodné vySe uvedeny popis doplnit o dal$i typy metadat
(napf. technicka), a dale svazat se souvisejicimi informacnimi objekty do
jednoho celku. K tomu se hodi napfiklad standard METS (Metadata En-
coding and Transmission Standard). Ve formatu METS Ize strukturu dila
popsat s ohledem na jeji fyzické komponenty (odpovida Tabulce typd in-
formacnich objekti dle formatu nosice nebo reprezentace z kapitoly 3),
nebo podle logické struktury dila.

Format METS dovoluje vytvofit strukturalni mapu uplatnujici oba pfi-
stupy, pro potfeby Laterny magiky byla zvolena fyzicka struktura s logickym
mapovanim s ohledem na potrebu identifikovat vztah jednotlivych informac-
nich objektl k procesu vzniku dila a zaroven zachovat strukturu popisnych
dat na Grovni jednotlivych typl informaénich objekt(i. Navrhovana struktura
je znazornéna nize, pro potfeby sdileni i na mezinarodni Grovni jsou jednot-
livé kategorie objektl popsany s pouzitim anglického jazyka.

root element element TYPE element TYPE LABEL priklad objektu

WORK PRODUCTION VIDEO PROJECTION film pro projekci
DOCUMENT SCRIPT scénar
DOCUMENT ADMIN administrativni dokument
IMAGE COMPONENT fotografie kostymu
SOUND PRERECORDED predtoceny zvuk
3D SCENE zrekonstruovana 3D scéna
MOTION DANCE nasnimany pohyb

PERFORMANCE VIDEO RECORDING zaznam predstaveni

DOCUMENT PROGRAM program predstaveni
DOCUMENT TEXT recenze
IMAGE PHOTO fotografie herct
3D PRESENTATION data pro VR prezentaci

Strukturalni mapa zaznamu METS navrZena pro dilo Laterna magika

Ve formatu METS se pro vyjadreni struktury pouZiva oddil
<structMap> s vyuzitim atributld TYPE, pro pfedstaveni Laterny magiky
podle vySe uvedeného konceptu by strukturalni mapa vypadala nasledovné
/element (prvek) WORK neni v mapé pouzit, nebot odpovida Grovni celého
zaznamu (pro kazdé dilo bude existovat METS soubor s danou struktu-
rou)/:

<mets:structMap TYPE="“physical“>
<mets:div TYPE="“production®>

<mets:div TYPE=“video” LABEL="projection®>
</mets:div>

<mets:div TYPE="document” LABEL="script“>
</mets:div>

<mets:div TYPE=“document® LABEL="admin®“>
</mets:div>

<mets:div TYPE="image“ LABEL="component“>
</mets:div>
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<mets:div TYPE=“sound” LABEL="prerecorded”>
</mets:div>
<mets:div TYPE=“3D“ LABEL="scene“>
</mets:div>
<mets:div TYPE=“motion“ LABEL="dance">
</mets:div>

</mets:div>

<mets:div TYPE=“production“>
<mets:div TYPE="video“ LABEL="recording“>
</mets:div>
<mets:div TYPE=“document® LABEL="program“>
</mets:div>
<mets:div TYPE=“document® LABEL="text">
</mets:div>
<mets:div TYPE="image® LABEL="photo“>
</mets:div>
<mets:div TYPE=“3D“ LABEL="presentation“>
</mets:div>

</mets:div>

</mets:structMap>

4. 3. Mapovani existujicich popisnych schémat

Standardy a pravidla pro vytvareni popisnych metadat k plvodnim ob-
jektim jsou popsany v jiz zminéné smérnici ,,Procesy zpracovani a katalogi-
zace multimedialnich dat®, ktera je dal$im vystupem projektu Laterna magika.
Teoreticky Ize vytvofit mapovani mezi dvéma libovolnymi popisnymi schématy
za predpokladu, Ze obsahuji shodné prvky popisu, kazda instituce obvykle
voli popisny standard pro urcity typ informacniho objektu na zakladé svého
zaméfeni a potfeb. Nize uvedené volby vychazeji z potfeb Narodniho filmové-
ho archivu a shoduji se s narodnimi a mezinarodnimi doporuc¢enimi. Standard
UNIMARC ma shodny zaklad s velmi rozSifenym standardem MARC21 a pro
pouzité prvky popisu mezi nimi existuje transparentni mapovani.

Typ digitalniho objektu Pavodni popisny standard Poznamka

Text ziskany OCR UNIMARC Lze aplikovat stejny standard jako pro text
Text UNIMARC V NK a obecné knihovnach spiSe verze MARC21
Fotografie UNIMARC Vlychazi z potfeb konkrétni instituce
Audiovizualni data EN 15744 Nové zavadény standard podle doporuceni FIAF
Zvukova data UNIMARC Vychazi z potfeb konkrétni instituce

Standardy popisnych metadat pouZité pro konkrétni typy informaénich objektd

Pro mapovani standardu MARC21 3.6 na MODS byla uzita konvence
vytvorena Library of Congress, k dispozici zde http://www.loc.gov/stan-
dards/mods/v3/mods-mapping-3-6.html, tuto konvenci lze bezezbytku
pouZit pro standard UNIMARC. Specificky problém predstavuje mapovani
popisnych dat popisujicich audiovizualni dila podle standardu EN 15907,
ktery jiz v sobé zahrnuje urcity koncept ontologie dila ve smyslu FRBR. Na
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tento standard postupné prechazi fada filmovych archivl a pro pfechod ze
stavajicich internich popisnych schémat si jej zvolil i Narodni filmovy ar-
chiv, nicméné v dobé zpracovani této metodiky tento standard je$té nebyl
v NFA zaveden a jeho implementace ovérena.

Pro potreby filmovych materiall jako komponentd celého predsta-
veni postacuje zjednoduSeny popis plivodniho kinematografického dila
uvedeny v normé EN 15744. Doporuc¢ené mapovani na standard MODS tak
vychazi z minimalniho souboru metadatovych elementl podle normy EN
15744 a je pouze orientacni. Pro jeho vytvoreni byly vyuzity jiz doporucené
konvence — mapovani EN 15744 na elementy DC a doporu¢ené mapovani
DC na MODS podle Library of Congress — http://www.loc.gov/standards/
mods/dcsimple-mods.html. Vysledny navrh mapovani je nasledujici.

Element dle EN 15744 MODS Popis
Title <titleInfo><title> nazev pfifazeny k obsahu/plvodnimu nosici
Series / Serial <relatedltem> + <titleInfo><title> urceno pro potfeby popisu souboru dél, napf. serialu

or <location><url>

Cast <name><namePart><role><roleTerm type=text“> | kolektivni nazev pro herce a jejich role
Credits <name><namePart><role><roleTerm osoby odpovédné za produkci a/nebo
type=text®> umélecky ¢i intelektualni obsah dila
Production Company <originInfo><publisher> nazev organizace nebo spolec¢nosti, pod jejiz finanéni,

technickou a organizacni spravou dilo vzniklo

Country of reference <subject><geographic> zemé (jedna nebo vice), kde je hlavni sidlo
produkéni spolecnosti (jedné nebo vice)

Original format <physicalDescription><form> popis fyzického artefaktu, na kterém byla
uloZena prvni znama manifestace dila

Original length <physicalDescription><extent> celkova délka prvni znamé manifestace dila v metrech

Original duration <physicalDescription><extent> délka prvni znamé manifestace dila
v minutach a sekundach

Original language <language><languageTerm type="text“> or jazyk(y) mluveného, zpivaného nebo psaného
<language><languageTerm type="“code®> obsahu prvni znamé manifestace dila

Year of reference <origininfo><dateCreated> or datum spojené s Zivotnim cyklem dila, typicky
<originInfo><datelssued> s vyrobou, dostupnosti nebo registraci

Identifier <identifier> <location><url> jednoznacny identifikator, mezinarodni

nebo interni ID archivu

genre <genre> deskriptor(y) pro popis zakladniho
stylu dila; idealné Fizeny slovnik

relationship <relatedltem> + <titleInfo><title> odkaz k souvisejicimu dilu (kinematografickému
or <location><url> ¢i jinému) prostfednictvim oficialniho
identifikacniho systému

source <relatedltem type="original“> + nazev archivu nebo jiné organizace poskytujici
<titleInfo><title> or <location><url> zaznam o kinematografickém dile

OO O OO

Navrh mapovani prvk( popisu ve formatu MODS na minimalni soubor z normy EN 15744

Za predpokladu, ze by byla popisna metadata pro jednotlivé typy
existujicich informaénich objektl vytvarena konzistentné v souladu s pou-
zitym standardem, Ize navrzené mapovani pouzit pro prohledavani obsahu
databaze vzniklé importem jednotlivych zaznamd. Pouziti uréitého standar-
du pro popisna metadata ov§em automaticky neznamena, Ze jednotlivé po-
pisné prvky budou obsahovat pozadované informace. Zalezi na tom, jakym
zplsobem se prislusny standard promitl do konkrétnich katalogizac¢nich
pravidel, tj. jak byla definovana a dodrZzovana povinna pole, zda byly pfi
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plnéni pouzity fizené slovniky, pfipadné autoritni zaznamy (respektive hod-
noty obsazené v autoritnich zaznamech). Zejména pouziti slovnikd a autorit,
kdy se informace pro dany popisny prvek vybira ze seznamu polozek nebo
z databaze, velmi zjednodusuje sjednoceni informaci v popisech objektl va-
Zicich se k jednomu dilu. | kdyZ se slovniky pouzité pro odpovidajici prvek
popisu mohou mezi jednotlivymi metadatovymi schématy lisit, Ize informacni
obsah snaze slouéit, nebo nalézt ekvivalenty. Radu operaci pti mapovani
Ize tedy provést strojové, a omezit tak velké mnozstvi lidské prace, ktera je
s prevody mezi schématy a konvencemi obvykle nutna.

4. 4. Popisna schémata pro nové vytvorené objekty

Pro rekonstrukci dila mohou byt dllezité komponenty dila, napfi-
klad scény, které se ve své plvodni podobé nezachovaly nebo byly doku-
mentované jen nepfimo (napfiklad v podobé textového popisu). Jejich re-
konstrukci vzniknou nové vytvorené informacni objekty, jejichZz popis musi
byt vytvorfen v souladu s charakterem dila, konceptem popisné struktury
a potfebami daného typu objektu. Rozdil mezi takto vytvorenymi objekty
a objekty vzniklymi digitalizaci spociva v potiebé interpretace plivodniho
autorského zaméru, ktera je u nové vzniklych objektd potfebna vzhledem
k nedostatku informaci o plvodnich komponentach predstaveni. Pro po-
tfeby multimedialniho pfedstaveni Laterny magiky byly identifikovany dva
typy téchto objektll — zaznam rekonstruovaného pohybu hercli na scé-
né a rekonstruovana scéna predstaveni. Pro jejich popis byla v souladu
s vySe uvedenym konceptem navrzena nasledujici struktura.

MODS Vyznam

prvek (element) éast (subelement)

<titleInfo> <title> Nazev dila

<name> <namePart> Autor

<name> <role> Role autora
<typeOfResource> Typ objektu, nap¥. 3D scéna
<origininfo> <place> Misto vzniku

<origininfo> <publisher> Produkce

<origininfo> <dateCreated> Datum vzniku
<physicalDescription> <form> Forma reprezentace, napf. neupravena pohybova data
<physicalDescription> <extent> Délka (¢asovy Gdaj)

<abstract> Doplikovy Gdaj, napf. scéna s osvétlenim bez animaci
<subject> <name><role> Jména aktérd, napf. tanecnikd, jejichz pohyb byl sniman
<subject> <topic> Informace o zdroji pro digitalni data, napr.

specificka veze predstaveni
<physicalDescription> <note> Identifikace objektl vzniklych interpretaci
<origininfo> <edition> RozliSeni vztahu k pfipravé ¢i realizaci predstaveni

<relatedltem>

<part> <extent>

Informace o navazaném objektu, pfipadné jeho ¢as-
ti (napf. u AV obsahu ¢asovy kod)

<relatedltem>

<identifier>

Vazba na externi objekt

Prvky popisu podle schématu MODS pro nové vytvorené objekty
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VySe uvedena struktura a vyznam popisnych prvkl vychazi z potreb
dokumentace konkrétnich typl informacnich objektl jako soucasti doku-
mentace dila — multimedialniho predstaveni. Navrh zohlednuje konkrétni
potreby popisu dila zejména s ohledem na jeho prezentaci a ulozeni informa-
ci vzniklych nebo ovérenych béhem procesu rekonstrukce dila. Pokud bude
tfeba popsat jiny typ informacniho objektu, nebo pouZit navrzenou struktu-
ru napriklad pro potfeby spravy jednotlivych informacnich objektd, nemusi
navrzené schéma vyhovovat a bude jej tfeba revidovat a/nebo doplnit.

4. 5. Identifikace informaénich objektu

Pro efektivni spravu informacniho obsahu je tfeba priradit ke ka-
zdému informaénimu objektu unikatni identifikator a provazat jej s jeho
reprezentaci, tedy s fyzickym nebo datovym objektem. Tato identifikace
musi byt perzistentni, tj. pomoci identifikatoru musi byt vzdy mozné urcit
puvodni informaéni obsah bez ohledu na zmény ve zplsobu jeho uloZeni.
Na Grovni datovych soubor( tedy napfiklad nestaci, Ze jsou objekty iden-
tifikovany provazanim nazvu pfislusného souboru dat s odpovidajicim za-
znamem v databazi, napf. pomoci odkazu (URL), nebot pfi pfesunu souboru
na jiny fyzicky server mize tento odkaz pozbyt platnosti. Pro vytvareni
unikatnich identifikator existuji postupy, které dovoluji generovat uni-
katni oznaceni na globalni Grovni. Za timto Gcelem byl vytvofen standard
popisujici strukturu identifikatoru pro obecny obsah — Universally Unique
Identifier (UUID), definovany plvodné jako RFC 4122 a ukotveny v nor-
mach ITU-T Rec. X.667 a ISO/IEC 9834-8. Pro specifické pouziti a typy
obsahu byly dale vytvoreny dalsi nastroje — Digital Object Identifier (DOI)
podle standardu ISO 26324, nebo pro medialni objekty Unique Material
Identifier (UMID) podle standardu SMPTE 330M.

P¥i spravé digitalnich objektld je tedy tfeba zajistit, Ze identifika-
tor informaéniho objektu bude unikatni alespon na drovni celého systému
digitalniho repozitare, a Ze je tento unikatni identifikator svazan s odpo-
vidajicim datovym objektem pFi pFijmu (ingestu) do tohoto repozitare.

Roli unikatniho identifikatoru na Grovni dila mGze hrat i globalné
unikatni kod prirazovany urcéitému typu objektd — napf. ISWC pro oblast
hudebnich skladeb, bohuZel v oblasti multimedialnich pfedstaveni podobny
standard chybi. Pokud se informaéni objekt sklada z vice komponent — sa-
mostatnych datovych objektl (napfiklad reprezentujici rlizné typy obsahu,
jako je text, fotografie, video), potom je tfeba zajistit trvalou vazbu mezi
informacnim objektem a jeho komponentami. To Ize provést nejlépe tak, zZe
jsou prifazeny trvalé identifikatory jak celku (napf. multimedialnimu pred-
staveni na Grovni dila), tak i jednotlivym komponentam, a sou¢asné s kom-
pletnim informaénim objektem je uchovavana informace o jeho strukture
véetné identifikatord jeho komponent. Uchovavani informace o pfislusnych
vazbach pouze na (rovni relaéni databaze pfislusného evidenéniho sys-
tému nebo repozitafe se nedoporucuje z dlvodu pripadnych komplikaci
prenosu strukturalnich informaci pfi prechodu na jiné systémy.
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4. 6. Technicka metadata

Jak jiz bylo uvedeno dfive, oznacéeni technicka metadata nevycha-
zi z konkrétniho standardu, v praxi se ale ¢asto pouziva pro doprovodné
informace technického charakteru, ke kterym patfi napfiklad vysvétluji-
ci informace podle standardu CSN 1SO 14721:2014. Vytvafeni a sprava
technickych metadat jsou klicové pro zpfistupnéni obsahu digitalnich in-
formacnich objektl, nebot s postupem ¢asu se konvence usporadani dat
v urcitém typu souboru midze zménit, napfiklad audiovizualni obsah mize
byt ukladan pomoci nového zplsobu kédovani diky rozvoji kompresnich
algoritm@. Informaci o zplsobu kdédovani je v uréitych pfipadech vhodné
doplnit o parametry procesu digitalizace, pokud tyto parametry maji vliv
na rekonstrukci nebo reprodukci obsahu do vnimatelné podoby. Konkrétni
technicka metadata je tfeba definovat pro dany typ informacniho objektu
v souvislosti s pouzitym formatem dat viz napfiklad Tabulka typd informac-
nich objekt( dle nosi¢e nebo reprezentace.

Typ digitalniho objektu Doporuceny standard Priklad nastroje Doporuceni prevzato z
Text ziskany OCR ALTO docWorks NDK (Library of Congress)
Text TextMD JHOVE Library of Congress
Fotografie EXIF, NISO MIX metadata-extractor NDK (Library of Congress)
Audiovizualni data VideoMD 2.0 QCTools Library of Congress
Zvukova data AES57 fits2aes NDK (AES)

Pohybova data CRMdig Aspose.3D ICOM

3D scéna CRMdig Apache Jena ICOM

Doporucené standardy technickych metadat pro jednotlivé typy datovych objekti

Obsah a zpracovani technickych metadat pro konkrétni typ digital-
niho objektu vychazi z potfeb konkrétniho spravce obsahu, nebot na ném
lezi odpovédnost za zajisténi zachovani srozumitelnosti uchovavaného in-
formacniho obsahu. Nékteré informace je tedy mozné uchovavat centralné
pro celou instituci (archiv, fond, sbirku), napfiklad obecny popis procesu
digitalizace nebo parametry pouzivanych technologii. Pfi oddéleném ucho-
vani téchto informaci je tfeba vzdy dbat na to, aby byly informace pravidel-
né doplhovany a svazany s konkrétnimi postupy v organizaci pro uchovani
informaéniho obsahu. Zejména jde o identifikaci, jaky postup a technolo-
gie byly pouzity pro zpracovani konkrétniho digitalniho objektu. V tomto
sméru je primé provazani vSech relevantnich technickych informaci pfimo
s uchovavanym objektem zfejmou vyhodou, i kdyz pfinasi komplikované;jsi
procesy a vétsi naroky na kvalifikaci jednotlivych pracovnikd,

4. 7. Administrativni metadata

ermin administrativni metadata se pouZiva pro metadata urcena pro
interni spravu digitalnich zdroji (definice viz napf. Puglia et al., 2004),
tyto informace jsou relativné presné vymezeny v souvislostmi s konkrétni-
mi potfebami spravy informaénich objektd v dané instituci. Pro urcité typy
uziti existuji i standardy (napf. PREMIS nebo MPEG-7). Dle nékterych de-
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finic mohou administrativni metadata zahrnovat i vySe uvedena technicka
metadata a nize zminéna autorskopravni metadata.

S ohledem na konkrétni strategii dané instituce se pak jedna ze-
jména o informace o shirkové a archivni politice pro digitalni obsah, logy
ze systému spravy obsahu, informace o trvalych identifikatorech, postupy
digitalizaénich proces(, pfipadné informace tykajici se konkrétniho repo-
zitare, napriklad smlouvy (Puglia et al., 2004). Pro volbu konkrétniho typu
a struktury administrativnich metadat pro informacni objekty multimedi-
alnitho predstaveni lze pouze doporucit zhodnoceni konkrétniho procesu
spravy a ulozeni informaci dualezitych pro rekonstrukci a porozuméni di-
gitalniho obsahu a dovoluji uchovavat obsah v divéryhodném GloZisti ve
smyslu poZadavk( standardu CSN 1SO 16363:2014. Administrativni meta-
data tak mohou obsahovat i informace o konkrétnich technologiich pouzi-
vanych pfi procesech spravy obsahu, zejména s ohledem na mozné riziko
nezadouci manipulace s obsahem. Zaména verze obsahu uréené pro pre-
zentaci za verzi pro dlouhodobé uchovavani mlze vést ke ztraté informa-
ci, pfi znalosti pouzitych postupll je snazsi problém identifikovat a chybu
eventuelné odstranit.

4. 8. Autorskopravni metadata

Pro zpfistupnéni informacéniho obsahu je dllezita Informace o dr-
Zitelich autorskych prav, u multimedialnich dél je zpravidla drzitelG vice
a vyporadani autorskych prav pfi provedeni dila obvykle pokryva jen kon-
krétni soubor udalosti spojenych s plvodnim provedenim dila. Informace
o drzitelich prav Ize odvodit z popisnych metadat a smluv svazanych s pro-
vedenim dila, pokud je vySe uvedené kompletné k dispozici. | v pfipadech,
kdy se pfislusné smlouvy zachovaly, Ize v pfipadech starsich dél pokladat
za velmi pravdépodobné, Ze v plvodnich smlouvach nejsou upraveny nové
moznosti uziti dila (napf. elektronicka prezentace), nebo Ze mohou byt
v rozporu s aktualni legislativou (Autorskym zakonem). Zpfistupnéni dila
se Fidi Autorskym zakonem v platném znéni, pro kazdy novy pfipad je tfe-
ba nové posoudit konkrétni podminky uziti, pfipadné provést nové vypo-
fadani prav. Autorskopravni metadata by tento proces méla zjednodusit,
nicméné ho plné nenahrazuji, nebot nelze zajistit jejich trvalou platnost
(prava k uziti Ize opakované prevadét, vztahy upravovat na zakladé smluv).
V praxi se pouzivaji autorskopravni metadata zejména jako doplnék popis-
nych metadat, jsou napfiklad soucasti standardl EXIF, XMP nebo Dublin
Core vhodnych pro urcité typy informacniho obsahu. V pfipadé kompliko-
vanéjsich autorskych vztah( je v§ak tato informace nedostacujici, nebot
obvykle nedefinuje podil vSech drzitelG prav. Napriklad v pfipadé pouziti
zvukovych nahravek v multimedialnim pfedstaveni se ochrana intelektual-
niho vlastnictvi netyka jen samotnych autor( hudby, ale i interpret(, obé
skupiny navic byvaji v této oblasti zastupovany profesnimi svazy, konkrét-
né v Ceské republice OSA (Ochranny svaz autorsky) a INTERGRAM (pro
interprety).

Pro ukladani obecnych autorskopravnich metadat zatim neexistu-
je mezinarodné akceptovany standard, nejblize k nému méa navrh Rights
Management Group vytvoreny digitalni knihovnou University of California.
Tento navrh, pojmenovany copyrightMD, doporucuje pro tento typ metadat
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i NDK, nicméné se nejedna o mezinarodni standard, ale o jednorazovou ini-
ciativu, na kterou jiz nebylo po roce 2012 navazano. Pouzity koncept také
zohledniiuje americké pojeti autorského prava, které se lisi od legislativy
EU (CR), a v nékterych aspektech nemusi vyhovovat.

[ I [ | I [ |

| <creation> <creator> <publication> <rights.holder> | <notice> | <services> | <general.note> |

<year.creation™> <name> direct direct
input input
<country.creation™> <contact>
<note>
<creator.corporate> [ <contact>
<creator.person> [ —1 <country.publication> | <note>

— <publisher>

<name>

— <year.publication>

<year.birth>

— <year.copyright>

<year.death>

— <year.renewal>

o <n0te>

Struktura formatu CopyrightMD - prevzato z webu Rights Management Group CDL

Pfes vySe zminéna omezeni se jedna o dosud jediny komplexnéjsi
pfistup k problematice, model je navrzen jako roz§ifeni v této metodice
doporuceného standardu METS a k dispozici jako XSD (popis struktury
v XML). Pokud existuji pfislusné smlouvy o poskytnuti prav k uziti, je vhod-
né tyto smlouvy digitalizovat a svazat s danym informacénim objektem.

5. Zpracovani, vytvareni
a popis informacnich objektu

5. 1. Vytvareni objektid - digitalizace

Dochované fyzické objekty jsou v pfipadé predstaveni Laterna ma-
gika (Casto to plati i o dokumentaci multimedialnich predstaveni obecné)
spravovany v oddélenych sbirkach. Pro potfeby rekonstrukce a elektronic-
kého zpFistupnovani informacnich objektd plvodné vytvorenych ve fyzic-
ké podobé je potfeba provést jejich digitalizaci Tato digitalizace probiha
v souladu s postupy jiz vytvofenymi a zavedenymi pro konkrétni typy infor-
macnich objektl — viz Tabulka typd informacnich objekt( dle formatu no-
siCe nebo reprezentace. Pokud instituce pfislusny postup jeSté zavedeny
nema, je potfeba jej zavést v souladu s potfebami instituce, nejlepsi praxi
a na zakladeé jiz odzkousenych metod. Popis konkrétnich procest digitali-
zace jednotlivych typl dokument(i neni soucasti této metodiky, nebot po-
uZivané postupy vychazeji z jiz existujici praxe a metodickych doporuceni.
V piipadé, Ze v pro dany typ objektu vhodna metodika v CR neni dostupna,
Ize prevzit nékteré postupy z metodik popisujici digitalizaci stejného typu
obsahu uloZzeném na jiném typu nosice. Pfikladem mlze byt castecné pou-
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Ziti metodiky pro digitalizaci gramofonovych desek pro zvukové pasy, nic-
méné adaptace existujiciho postupu vyZzaduje vysokou odbornost v dané
oblasti. Tabulka s pfiklady metodik je uvedena nizZe, instituce mohou mit
zavedené a dokumentované vlastni postupy, napfiklad v pripadé NFA a di-
gitalizace filmovych pasu je to ,Zachrana, zachovani a zhodnoceni kom-
plexnich audiovizualnich dél na kinematografickém filmu“.

Plivodni objekt

Priklad publikované metodiky pro digitalizaci

Papirovy dokument

Metodika pro vytvareni bezpecnostnich kopii archivalii v digitalni podobé

Fotografie

Digitalni a digitalizovana fotografie pro védecké Gcely v praxi pamatkové péce

Filmovy pas

Certifikovana metodika digitalizace vSech typd obrazovych zdroju filmovych materiald

Zvukovy pas

Metodika pro digitalizaci a on-line zpfistupnovani gramofonovych nahravek pro pamétové instituce

P#iklady metodik publikovanych v CR pro jednotlivé typy dokumentd

Predpokladem zavedeni procesu digitalizace je rovnéz aplikovani

vhodnych postupl manipulace s plvodnimi fyzickymi objekty. Zvlastni po-
zornost je v tomto sméru tfeba vénovat objektlim ohrozenym degradaci je-
jich informaéniho obsahu, coZ jsou v pfipadé projektu Laterna magika na-
priklad filmy s plvodnimi projekcemi. Pokud instituce neméa pro bezpecnou
manipulaci s fyzickymi objekty vytvorené a dokumentované odpovidajici
postupy, pfedchazi jejich vytvoreni a zavedeni procesu digitalizace. V pfi-
padé NFA a naptiklad filmovych pasl jsou postupy manipulace s fyzickymi
objekty popsany v pamatkovém postupu ,Zachrana, zachovani a zhodno-
ceni komplexnich audiovizualnich dél na kinematografickém filmu*.
v ystupem digitalizace jsou datové soubory ve formatech odpovida-
jicich konkrétnimu typu objekt(, které vychazeji z pouzitych postupl (me-
todik) digitalizace a koresponduji s doporu¢enimi pro dlouhodobé uchova-
vani v tom smyslu, aby nebylo tfeba provadét prekédovani do formatu pro
dlouhodobé uchovavani vedouci k nezadouci ztraté informaci. V pripadé
zmény pozadavkl na informaéni objekt pro dlouhodobé uchovavani je tre-
ba zvazit zménu procesu digitalizace ve smyslu jeho cilového produktu,
napriklad zacit digitalizovat s vy$$im rozliSenim.

5. 2. Kontrola a validace digitalnich objektu

Pokud jsou mezi dochovanymi informacnimi objekty soubory dat v di-
gitalni podobé, je tfeba je pred jejich ulozenim do repozitare zpracovat
podle zavedenych postupl (proces pfijmu). U pamétovych instituci, které
digitalni repozitar teprve buduji, je tfeba tyto postupy zavést, aby bylo moz-
né do néj vkladat pouze ovérena data. Pro aplikaci odpovidajicich postupl
musi instituce disponovat vhodnymi nastroji a technologiemi. Nastroje pro
kontrolu obsahu musi byt v pfipadé digitalnich objekt( k dispozici jiz pfi
procesu akvizice, nebot je potfeba zjistit, zda data nejsou poskozena nebo
zda deklarovany format odpovida pozadované specifikaci, a zejména zkon-
trolovat informacni obsah objektu. Ziskany objekt napfiklad mohl vzniknout
digitalizaci existujiciho fyzického nosice, ktera probéhla nevhodnym zpuiso-
bem, a pred pfijetim objektu je tfeba ovéfit, zda ji neni mozné provést znovu
s lepSim vysledkem. Je rovnéz vhodné rozliSit nativné digitalni objekty od
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objektl vzniklych digitalizacnim procesem, u nativné digitalnich objektud pfi-
padné dohledat, zda neni informaéni obsah dostupny v lepSi podobé. Vzhle-
dem ke skutecnosti, ze informacni objekty vazici se k multimedialnimu pred-
staveni jsou dostupné v podobé datovych soubor(i obvyklého typu, postupy
jejich kontroly odpovidaji doporu¢enim a zvyklostem pro dany typ obsahu
(napf. text nebo video), a v této metodice nebudou detailné popisovany.
Tyto postupy jsou v praxi pomérné bézné, existuje pro né fada komercnich
i volné dostupnych nastroji a napf. kontrolu obsahu Ize ¢aste¢né automa-
tizovat. MozZnosti téchto nastrojd se isi podle typu Glohy a typu zpracova-
vaného obsahu, nicméné urcité operace je tfeba provadét ruéné, napriklad
porovnani subjektivni kvality obrazového zaznamu.

Soucasti procesu kontroly je validace datovych soubor(, tedy ové-
feni, Ze se jedna o spravné zakddovany soubor, jehoz parametry odpovidaji
predpokladu (popis parametrd je soucasti technickych metadat). Validaci
je prfi manipulacich s objekty (napf. pfi prekédovavani) vhodné provadét
opakované, zejména pfi pripravé na jejich dlouhodobé ulozeni — tvorbé
Archivnich informaénich balickd (AIP), viz kapitola 7.

5. 3. Vytvareni nativné digitalnich informacénich objektu

Pokud vznikne potfeba provést rekonstrukci informac¢niho obsahu,
ktery se nedochoval nebo je k dispozici ve fragmentované podobé, obvykle
se vytvari informacni objekty jiz v digitalni podobé. Tyto objekty je vhodné
jednoznacéné odlisit od objektl vzniklych prostou digitalizaci, nebot i vel-
mi zodpovédné provedena rekonstrukce nemusi zachovat nékteré aspekty
puvodniho obsahu. Pfikladem mize byt rekonstrukce pohybu tanecnikd
v multimedialnim predstaveni, kterd je provedena s vét$§im ¢asovym od-
stupem od provedeni plvodniho prfedstaveni a neni realizovana plvodnimi
¢leny soubory a/nebo autory choreografie (coz byl pfiklad rekonstrukci
provadénych v projektu Laterna magika). Tyto postupy nejsou zcela béz-
né, v praxi je rozSifrené spise restaurovani, které midze probihat v digitalni
doméné s pouzitim digitalizovanych prvkd.

Rozdil mezi digitalni rekonstrukci obecnych objektl, napf. archi-
tektonickych pamatek, a uméleckych dél, spociva ve vétSim ddrazu na
estetickou, a tudiz subjektivni kvalitu rekonstruovaného obsahu u druhé
skupiny. K procesu rekonstrukce multimedialnich predstaveni je proto tre-
ba volit adekvatni pristup, v pfipadé restaurovani plivodniho predstaveni
to odpovida vytvareni nedochovanych komponent zplsobem co nejvérnéji
odrazejicim plvodni zamér tvlrcl. V pfipadé, Ze tento zamér nelze vhodné
vyhodnotit, je tfeba tuto skutecnost zohlednit ve vysledku (napf. pone-
chat komponentu nedplnou nebo dlisledné v doprovodnych datech iden-
tifikovat prvky vzniklé na zakladé volné interpretace). Pfi takto pojaté
rekonstrukci je kladen dlraz na informacni hodnotu, coz mGze byt vnimano
i jako subjektivni snizeni estetické kvality vysledku.

Druhy pfistup spociva v umélecké reinterpretaci, kdy se na vytvareni
komponent podili novi autofi s vlastni predstavou o vysledné podobé dila.
Mezi obéma pFistupy neexistuje jasna délici linie, k umélecké reinterpretaci
Ize pouzivat restaurované komponenty plvodniho predstaveni a pro vérnou
rekonstrukci mGze byt nezbytna spoluprace s uméleckymi profesemi, které
do procesu nevyhnutelné vnesou vlastni esteticky pohled.
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V projektu Laterna magika byly otestovany oba pristupy — rekon-
strukce Casti predstaveni pro potreby jejich dokumentace a umélecké re-
interpretace pro prezentacni Gcely (vystavu). S ohledem na jedine¢nost
charakteru tohoto dila a vysokou technologickou naro¢nost postupd se
nepfredpoklada, ze by se obdobnym zplsobem rekonstruovala jina multi-
medialni pfedstaveni.

Tato metodika se zaméfuje pouze na ramcovy popis nékterych
postupl rekonstrukce a poskytuje pouze upozornéni na urcité aspekty
jednotlivych Cinnosti. VySe uvedené otazky rovnéz souvisi se zakladni
koncepci budovani sbirky nebo archivu. Vhodnost konkrétniho pfistupu
k rekonstrukci dila tak musi definovat instituce sbirku (fond, archiv) spra-
vujici, konkrétni cile a zpusob vytvareni by méla mit instituce popsany
v zakladnich koncepcénich dokumentech, napf. ve sbirkové koncepci.

5. 3. 1. Rekonstrukce pohybu

Pohyb performerd po jevisti mGzZe mit v souladu se zamérem tvlrcd
razny charakter. Informace o tvlréim zaméru jsou v tomto sméru obvykle
zaznamenany ve scénafi, lisi se vSak mirou detailnosti popisu. Pokud ma
pohyb charakter tance s pfedem definovanou choreografii, Ize jeji popis
zaznamenat ve formé notace (obdoba notového zapisu pro hudbu). Tato
podoba zapisu se pouziva u multimedialnich pfedstaveni pomérné zridka,
v pfipadé predstaveni Laterny magiky se Zadny podobny zapis nezachoval
a nejsou ani indicie, Zze byl vytvoren. Podle scénarl Ize odvodit herecké
akce a do jisté miry charakter pohybu (z reZijnich poznamek), u tance ale
neni mozné z téchto informaci choreografii kompletné zrekonstruovat. Po-
kud byl z pfedstaveni pofizen obrazovy zaznam, mize slouZzit jako podklad
pro rekonstrukci pohybu. Nicméné bez dodrzeni urcitych postupd, napft.
soucasného zaznamu z vice Ghld (s pouzitim nékolika kamer), takova do-
kumentace opét neposkytuje kompletni informaci.

Obecné plati, Ze pokud nebyl zaznam pofizen specialné za Gcelem
dokumentace vSech slozek predstaveni, v pfipadé tanecni choreografie
vyzaduje obvykle detailni rekonstrukce plvodniho pohybu performer( ur-
¢itou miru odborné interpretace.

PInohodnotnou rekonstrukci pohybu mohou provést plvodni autofi,
je vSak otazka, zda je mozné s velkym ¢asovym odstupem zachovat vSechny
aspekty ptivodniho dila. Choreograf musi s tane¢niky celé predstaveni znovu
nacvicit, zalezi nejen na jeho interpretaci konkrétnich scén, ale i na stylu,
preferencich a schopnostech taneénikl. P¥i rekonstrukci pohybu bude tak
mira pfiblizeni plvodnimu zaméru tvircd vzdy jen pfiblizna a nové vzniklou
dokumentaci nelze povazovat za komponentu plvodniho predstaveni, byt by
byla z hlediska popisu kompletni. Pro multimedialni pfedstaveni je tfeba pfi
rekonstrukci choreografie zohlednit multimedialni prvky ve scéné, v pfipadé
Laterny magiky se jedna zejména o projekce, se kterymi tanecnici interaguji.
Pro nacvik je tak tfeba identifikovat a vhodné synchronizovat plvodni au-
diovizualni obsah, ktery byl sou¢asti daného predstaveni.

Pokud se podafi cely pohyb rekonstruovat, doporuc¢ené zplsoby
jeho dokumentace jsou v zasadé tfi — notace, video zaznam a data vznikla
metodou snimani pohybu (Smigel et al., 2006). Posledni ze zminénych me-
tod nabizi nejkomplexnéj$i zachyceni pohybu, je vS§ak nejdrazsi a produkc-
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ovSem nabizeji nové a atraktivni moZnosti prezentace, kdy je moZzné pohyb
tanec¢nikl detailné zkoumat z rlznych Ghld, zasadit do rdznych provedeni
scény nebo vizualizovat ve virtualnim prostfedi. Dostupnost téchto systé-
md se rovnéz neustale zvysuje a i v Ceské republice jiZ existuji komeréni
spole¢nosti, které tuto technologii poskytuji formou sluzby. Tento zp(-
sob byl zvolen i pro pfedstaveni Laterny magiky. Doporu¢eny postup pro
ziskani pohybovych dat je nasledujici (jednotlivé kroky nemusi probihat
v uvedené posloupnosti):

@ Analyza dostupné dokumentace k predstaveni — identifikace akté-
rG, usporadani jevisté, interakce aktérd s rekvizitami a s projekci

@ Vybér vhodné verze provedeni predstaveni pro rekonstrukci

@ Identifikace umisténi a synchronizace projekci

@ |dentifikace zaznamu plvodni hudby

@® Konzultace pohybu s choreografem, nalezeni vhodnych hercl/ta-
necénikl

@ Secviceni choreografie v souladu s projekcemi

@ Vybér vhodné technologie pro snimani pohybu (i s ohledem na jeji
lokalni dostupnost a naklady)

@® Vytvoreni nového technického scénare — rozdéleni na vhodné dse-
ky podle omezeni pouzité technologie snimani a daného prostoru,
pfipadné potfeb na pFipravu rekvizit

@ Pfiprava na nataceni — vytvofeni zvukovych a projekénich seg-
mentd (s vlozenym ¢asovym kédem a doplnénych o synchronizaéni
signaly), pFiprava/vyroba rekvizit uzpisobenych pro danou tech-
nologii snimani

@® Nasnimani pohybovych dat, doplnéné o synchronni kontrolni au-
diovizualni zaznam, jednotlivé sekvence se snimaji obvykle opa-
kované

@ Cisténi dat — vybér nejlepsich zaznamd, opravy chyb, kontrola
podle AV zaznamu

® Mapovani dat na virtualni kostru

@ Export dat ve formatech vhodnych pro prezentaci a ulozeni

Pouzity postup je tfeba dokumentovat zejména v pfipadé klicovych
rozhodnuti (identifikace dokumentace a podkladl, ze kterych se pfi re-
konstrukci vychazelo, volba a parametry technologie snimani, provedené
operace pfi ¢isténi a mapovani dat) a vystupni data spolu s doprovodnymi
informacemi opatfit identifikatory a ve vhodné formé ulozit (viz kapitoly
4.4 — 4.8). Vystupem rekonstrukce pohybu tak bude datovy soubor popi-
sujici pohyb jednotlivych bodl na télech aktérd v case, pripadné spojeny
s definovanou geometrii kostry virtualni postavy. Tato data Ize samostatné
vizualizovat nebo namapovat na 3D modely postav a vytvofit tak model
celé choreografie.

5. 3. 2 Rekonstrukce scény

Scénu pro konkrétni predstaveni, tj. rekvizity, projekéni plochy
a osvétleni, Ize zrekonstruovat ve fyzickém ¢i virtualnim prostoru. Pro po-
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tfeby uchovavani se fyzické provedeni scény nehodi (zejména s ohledem
na rozméry), lze jej vSak nasnimat/digitalizovat, a vytvofit tak odpovidajici
datové objekty. S ohledem na moznosti nastroji na vytvareni 3D modell
pfimo v digitalni doméné Ize povaZovat vytvareni fyzickych objektl za zby-
te€né, pokud zaroven neslouzi novému uvedeni predstaveni. Pokud fyzické
komponenty scény existuji, digitalni objekty se vytvari prisluSnym postu-
pem digitalizace. Vybér vhodné metody vychazi z pozadavkd na vystupni
objekt, zde Ize napfiklad vyuzit postupy z Metodiky digitalizace, 3D doku-
mentace a 3D vizualizace jednotlivych typl pamatek (Brejcha et al., 2015).
Vzhledem k tomu, Ze scéna slouzi naplnéni urcitého autorského zaméru
a dokumentace jejiho provedeni miize byt nedostacujici (¢asto je scéna
dokumentovana jen prostiednictvim obrazovych zaznaml provedeni pred-
staveni), narazi jeji rekonstrukce na podobné problémy jako rekonstrukce
pohybové slozky. Opét tedy plati, Ze pfi rekonstrukci rekvizit a zejména
sviceni nelze vyloucit estetické hledisko, a vysledny model se tak plvod-
nimu zaméru mizZe pouze pribliZovat. Rovnéz tedy plati potfeba rozliSovat
digitalizaci scény od nové interpretace ve virtualnim prostoru, zvlasté po-
kud bylo tfeba vytvofit jeji model jen na zakladé slovniho popisu napfiklad
v technickém scénari.

Na vytvareni digitalniho 3D modelu Ize pouzit v podstaté libovolny
3D modelovaci software. Pokud jsou k dispozici technické nakresy ku-
lis, nejlépe vyhovi nastroje pro primyslovy ¢i architektonicky design (CAD
systémy). Vystupem mize byt kompletni geometrie objektl a projekénich
ploch, jejich usporadani na virtualnim jevisti doplnéné o textury a zakladni
osvétleni scény. Volba nastroje na kompletaci scény zavisi na pozZzadova-
ném vystupu pro prezentaci. Jedna se zejména o rozhodnuti, zda ma byt
scéna staticka, nebo ma obsahovat obsah projekci namapovany na pro-
jekéni plochy spolu s animaci osvétleni podle technického scénare, pfi-
padné zda obsahuje i virtualni herce. Kompletaci celé scény Ize provést
napfiklad pfimo v nastrojich poskytovanych real-time vizualizaénim systé-
mem (napf. Unreal Engine), takto vytvorenou scénu Ize pak pfimo zobrazit
i prostfednictvim zobrazovace pro virtualni realitu, napf. nahlavni soupra-
vy. Doporuceny postup pro rekonstrukci scény je nasledujici (jednotlivé
kroky nemusi probihat v uvedené posloupnosti):

@ Analyza dostupné dokumentace k pfedstaveni — usporadani scé-
ny, plany rekvizit, osvétleni

® Pokud je vystupem rekonstrukce celého predstaveni, nalezeni
a analyza technického scénéare pro synchronizaci vSech komponent

@ Identifikace umisténi a provedeni projekci

@ Zjisténi, zda nejsou nékteré rekvizity fyzicky dostupné, a jejich
pfipadna digitalizace

@ Zjisténi/odhad rozmér( a provedeni jednotlivych komponent

@ Zjisténi parametr plvodnich svétel a projektord

@ Vybér vhodnych nastroji pro vytvoreni a kompletaci 3D modelu
scény

@ Vytvoreni modell rekvizit, projekénich ploch, jevisté véetné textur

® Umisténi virtualnich svétel a nastaveni jejich parametrl

@ Dle potieby kompletace scény — doplnéni o obrazovy zaznam pro-
jekci, zvuk a herce

@ Export dat ve formatech vhodnych pro prezentaci a ulozeni
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3D modely Ize ulozit samostatné, jako oddéleny objekt pro kazdou
rekvizitu, nebo jako kompletni model celého jevisté. Vzhledem k tomu, Ze
pro predstaveni je podstatné prostorové usporadani rekvizit a ze i ze slo-
zeného modelu lze exportovat jednotlivé komponenty samostatné, dopo-
rucuje se ukladat celou scénu jako jeden soubor dat. Vystupni informaéni
objekty spolu s prfipadnymi mezivysledky je tfeba opatfit identifikatory
a doplnit o doprovodné informace (viz kapitoly 4.4 — 4.8).

Technicka metadata jsou v tomto pripadé velmi dlilezita, nebot po-
skytuji zasadni informace o procesu vytvareni, zpracovani a kédovani tak-
to vzniklych digitalnich objektl. Lze predpokladat, Ze u historickych pred-
staveni bude rekonstrukce scény vychazet z nelplnych podklad, proto
je rovnéz tfeba pomoci popisnych metadat odliSit komponenty vzniklé na
zakladé dochované dokumentace (vcetné identifikace podkladl, ze kte-
rych se pri rekonstrukci vychazelo) od rekvizit vytvorenych jen na zakladé
textového scénare Ci rezijnich poznamek.

5. 4. Proces identifikace digitalnich objektd

V souladu s kapitolou 4.3 je tfeba informaénim objektdm pfifadit
trvalé identifikatory. Konvence pro vytvoreni identifikatoru vychazi z po-
treb dané instituce, preferovan je globalné unikatni zplsob identifika-
ce podle mezinarodniho standardu, napf. jiz zminény Universally Unique
Identifier (UUID) podle normy ISO/IEC 9834-8. Proces vytvoreni a pfifazeni
identifikatoru mdze byt obtiznéjsi, pokud se jedna o specificky obsah,
ktery je tfeba navazat na jiz existujici systém identifikatord (nap¥. ISWC
pro hudebni dila). V takovém ptipadé je proces pfifazeni podfizen pravi-
dlim instituce spravujici vydavani téchto identifikator(, coz mize zname-
nat napfiklad navaznost na systém pfislusného narodniho spravce. Vzdy
je treba vytvofit a prifadit identifikator jiz v okamziku, kdy digitalni ob-
jekt vstupuje do systému (proces prijmu) a zajistit, ze vSechny identické
kopie informaéniho objektu ulozené v systému (napf¥. v digitalnim repo-
zitari) jsou svazany s totoznym identifikatorem. Unikatni a perzistentni
identifikaci informaéniho objektu je tfeba odliSit od identifikace datovych
objektl (napf. souborl dat) pro potreby jejich spravy. Systém identifikace
datovych objektd (napftiklad zvukovych soubori) se pro potieby urcitého
systému jejich zpracovani a spravy mize ménit, vzdy vSak musi byt za-
chovan identifikator prislusného informaéniho obsahu. V praxi se ¢asto
pro identifikaci datovych objektl pouziva identifikator svazany s objektem
jako soucast nazvu prisluSného datového souboru. Kombinace popisného
textu a unikatniho systémem generovaného kédu v nazvu souboru dovoli
uzivatelim identifikovat informaéni objekt i pomoci béznych systémovych
nastroji, mdze ovSem vést k dlouhému textovému fetézci. Moderni systé-
my pro ukladani soubor( nemaji s délkou nazvu ani s pouzitim specialnich
znakd (napf. znak( s diakritikou) problém, je vSak tfeba zvolit spravny
postup s ohledem na cely systém pouZivany danou instituci.

Alternativou je pouziti uzivatelsky srozumitelného popisu v na-
zvu a prifazeni unikatniho identifikatoru na drovni databaze systému pro
spravu obsahu. V pfipadé, zZe veSkeré manipulace s informacnimi objekty
probihaji pouze v ramci takového systému, mGze byt tento zplsob identifi-
kace dostacujici. V tomto pfipadé velmi zavisi na zplsobu spravy datovych
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soubor( a chovani uzivatell v dané instituci, protoze mlize byt technicky
obtizné zabranit vzniku kopii informacnich objektl na lokalnich Glozistich
a hrozi zaména rlznych verzi souboru. PFi poSkozeni centralni databaze
se rovnéz mlze porusit vazba mezi identifikatorem a datovym objektem,
podobny problém mize nastat pfi migraci obsahu do nového prostredi.
Otazka unikatni a perzistentni identifikace digitalnich objektu je pro ucho-
vavani digitalniho obsahu kli¢ova, nebot obecné nemusi byt snadné rozli-
Sit dvé verze téhoz informacéniho obsahu, z nichz jedna vznikla naslednou
manipulaci. Pfikladem mGZe byt verze filmu s Gpravami pro specificky zpl-
sob distribuce, které vedly k nepatrné degradaci kvality obrazu.

5. 5. Postupy vytvareni a ukladani technickych metadat

Postupy digitalizace a vytvareni nativné digitalnich informacnich
objektl je tfeba dokumentovat, zejména prostrednictvim odpovidajicich
technickych a administrativnich metadat a v souladu doporuc¢enimi uvede-
nymi v této metodice. VétSina informaci o typu a strukture dat je spojena
s konkrétnim procesem digitalizace nebo vytvareni prislusnych datovych
objektl, a proto je vhodné je automaticky generovat prostiednictvim na-
strojl na zpracovani obsahu, pokud toto umoZnuji. PFi zpracovani obsahu
tak obvykle Ize, kromé samotnych Gdaji o kddovani vystupniho digitalniho
objektu, ziskat i Gdaje o nastaveni daného procesu, napf. informaci o bi-
tové hloubce pouzité pro zaznam Grovni ptivodniho zvukového signalu.

Struktura a obsah technickych metadat se lisi pro jednotlivé typy
obsahu (zvuk, fotografie, text), nejdileZitéjsi informace se vazi k samotné-
mu zpUsobu uloZeni dat, zejména pokud vystupni souborovy format umoz-
nuje uziti rGznych zpusobl koédovani (pfikladem muze byt standard pro AV
obsah h.264). Nastroje pro digitalizaci obvykle ukladaji, pokud to specifika-
ce formatu umoznuje, tento typ informace do hlavi¢ky prislusného souboru,
pfikladem mize byt JPEG a jiz zminény metadatovy format EXIF.

Pokud nelze exportovat technicka metadata k urcitému digitalni-
mu objektu z daného nastroje samostatné, je tfeba je extrahovat pfimo
z datového souboru pomoci vhodného néastroje, ktery dokaze tyto infor-
mace zobrazit a ulozit. Tyto informace je mozZné ziskat nebo ovérit také pfi
procesu validace zminéné v kapitole 5. 2., opét s pouzitim vhodného na-
stroje. VySe uvedené nastroje bohuzel nemusi ukladat technicka metadata
v nékterém ze standardizovanych formatd, proto je tfeba nasledné pouzit
odpovidajici nastroj (viz kapitola 4. 6.).

Vzhledem k tomu, Ze procesy zpracovani obsahu Ize obvykle do znac-
né miry zautomatizovat, je vhodné pokud mozno vytvaret a ukladat technické
informace automaticky (fada nastrojli toto dovoluje) a provadét jen kontrolu.
V tomto sméru musi mit instituce spravujici obsah zavedeny pfislusné postu-
py, jak evidovat pouzivané formaty a provadét zmény procesu dokumentace
vzdy, kdyz dojde ke zménam v konrétnich operacich nebo zafizenich.

Specificky problém nastava u digitalnich objektl vzniklych na za-
kladé komplexniho postupu, jehoZz ne vS§echny kroky se pfimo promitaji do
parametrd vysledného digitalniho objektu, pfikladem mohou byt data zis-
kana snimanim pohybu. Zde je vhodné dokumentovat cely postup tradi¢ni
popisnou formou, pfipadné u nékterych fazi pofidit videozaznam a celou
dokumentaci postupu uchovavat spolu s digitalnim objektem.

28



OO O OO0

OO O OO

5. 6. Obecna doporuceni pro zpracovani digitalnich objektl za
Gcelem jejich zpFistupnéni

Zpristupnéni digitalnich objektl se Fidi potfebou jejich uzivatell
a dostupnymi technickymi prostfedky, vZdy je tfeba zohlednit typ prezen-
tovaného informacniho obsahu. U zpfistupnéni prostfednictvim urcitych
distribu¢nich kanall, napfiklad prostfednictvim webovych stranek, je tre-
ba zvazit nejen moznosti konkrétnich technologii na strané poskytovatele
obsahu (napf. pro dimenzovani datovych linek a server(), ale i vybaveni na
strané pfijemc(.

Pro potreby zpfistupnéni se vyuzivaji formaty podporované aplika-
cemi pro prezentaci konkrétniho typu obsahu, které se vytvareji z primar-
nich prekédovanim, napf. H.264 pro audiovizualni obsah. Tyto odvozené
formaty Ize vytvaret jako soucast procesu digitalizace, tento postup vsak
musi byt podpofeny analyzou konkrétnich potfeb a zplsobl zpfistupnéni
a je ho tfeba pravidelné revidovat s ohledem na ménici se potfeby, napfi-
klad v souvislosti s novymi nastroji a formaty pro zpfistupnéni.

Vzdy je tfeba zajistit, aby pfi konverzich nedoSlo k zaméné kopii
pro zpfistupnéni s plvodnimi datovymi soubory reprezentujici digitalni ob-
jekty, bud’ jejich oddélenym zpracovanim a spravou, a/nebo jejich disled-
nym odliSenim (prostfednictvim identifikatord).

Typ digitalniho objektu

Format puvodniho datového souboru

Pfiklad formatu pro zpFistupnéni

Sken papirového dokumentu PDF PDF, JPEG

Text DOCX PDF

Fotografie TIFF, JPEG 2000 JPEG

Audiovizualni data ProRes 422HQ H.264

Zvukova data WAV MP3

Pohybova data FBX FBX prostfednictvim WebGL
3D scéna 3DS UNREAL file format

Priklady formatd pro zpfistupnéni jednotlivych typa datovych objektd

V pripadé formatl vyzadujicich pro ulozeni informace velky objem
dat (typicky pohyblivy obraz), se pro distribuci datovych objektl pouziva
datova komprese, ktera je v fadé pripadl ztratova. Nutné tak dochazi ke
kompromisiim v uzivatelem vnimané kvalité obsahu, zde je vhodné dany
zpUsob zpfistupnéni doplnit o informaci, Ze obsah byl vytvoren pro urcitou
formu prezentace (nap¥. na mobilnim telefonu), a tedy nemusi obsahovat
vSechny informace obsazené v plivodnim objektu.

5. 7. Doporucené postupy a programové nastroje

P¥i evidenci a zpracovani digitalnich objektl spojenych s multi-
medialnim pfedstavenim je nutné pouzivat celou fadu programovych na-
strojl, které umoznuji v souladu s vy$e uvedenymi pozadavky jednotlivé
datové komponenty vytvaret (vkladat, importovat, modelovat), upravovat
(napf. prekodovavat AV obsah), nebo prezentovat (zobrazit, prohledavat,
distribuovat). Operace s digitalnim obsahem Ize provadét jen s pouzitim
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(obvykle specializovanych) nastrojl, proto ma jejich volba velky vyznam
a doporucené postupy jsou dale uvedeny vzdy spole¢né s prikladem
vhodného typu nastroje.

Jednotlivé nastroje se lisi podle typu zpracovavaného obsahu, je-
jich urceni (pro specializované profese, pro obecné uzivatele) a jejich do-
stupnosti. Mezi ty nejbéznéjsi a nejdostupnéjsi patfi textové editory, kde
je klicova schopnost pracovat s nejrozsifenéjSim formatem DOCX, a dale
umoznit naslednou konverzi do formatu PDF. Prvni format je vhodny pro
editaci, nikoliv vS§ak pro dlouhodobé uloZeni, nebot neni standardizovan
nezavislou autoritou a jeho specifikace se mize v pribéhu ¢asu ménit.
Druhy format je standardizovan jako otevieny format (ISO 32000) a je
vhodny pro dlouhodobé uloZeni dokument( i jejich prezentaci.

Systémy pro vkladani a editaci metadat jsou obvykle svazany
s konkrétnim pouzitim, napfiklad evidenéni, katalogiza¢ni nebo databazo-
vé nastroje, které ukladaji informace obvykle do databaze. Dalsi variantou
je ulozeni metadat v hierarchické strukture definované napfiklad pomoci
standardu nad jazykem XML (napf. jiz zminény METS). Pro vkladani meta-
dat vySe uvedené aplikace obvykle disponuji rozhranim v podobé formu-
lart. Cast metadat je také mozné extrahovat ze samotnych informaénich
objektl automaticky, pokud to pouzity nastroj umozni. V predchozich ka-
pitolach byla v tomto sméru zminéna extrakce technickych informaci ze
souboru, zde mGze byt prikladem nastroj File Information Tool Set (FITS).
Obdobnym zplsobem lze pouZit i nastroje pro validaci konkrétnich typl
soubor(, napf. pro audiovizualni obsah MediaConch, nebo obecnéjsi na-
stroj pro identifikaci datovych objektld JHOVE.

V pfipadé Casové zaloZenych médii, jakymi jsou video a zvuk, je
obvykle potfeba pouzit nastroje na jejich prekddovani pro konkrétni
zplUsob prezentace, napf. snizit rozliSeni videa pro webovou prezentaci
nebo zménit souborovy format zvukového zaznamu pro jeho zpfistupné-
ni verejnosti na internetu. U zaznaml pfedstaveni nebo doprovodnych
zaznaml samotné 3D rekonstrukce predstaveni lze predpokladat dalsi
zplUsoby editace videa a zvuku ve stfihovém programu. K tomuto Gce-
lu existuje Fada nastrojd, napf. jednim z nejpouZivanéjSich je stfihovy
program Adobe Premiere. Jeho vyuziti predpoklada zkusenost s principy
kompozice a editace videa, kterou Ize ziskat v ramci kratkého kurzu.
V oblasti kddovani videa lze doporucit volné §ifeny nastroj ffmpeg, kte-
ry je dostupny pro vétSinu platforem a umoznuje z prikazového radku
spoustét jednoduché, ale i velmi komplikované Glohy za Gcelem zmény
formatu, kompresniho schématu, rozlisSeni a fady dalSich parametr( vi-
dea i zvuku. Tento nastroj podporuje velké mnozstvi kompresnich sché-
mat a formatl pro zvuk i video a mozZnuje v davkovém rezimu zpracovat
velké mnozstvi AV materialu.
dialniho predstaveni je zaznamenani pohybu tanecnikl pomoci technolo-
gie pro snimani pohybu (viz kapitola 5. 3. 1). Jde o proces, pfi némz je
pofizen ¢asovy zaznam polohy pfedem danych ¢asti postavy tanecénika,
napfiklad u optického snimani jsou jednotliva sledovana mista na téle ta-
nec¢nika oznacena reflexnimi body — tzv. markery. Vystupem jsou tzv. po-
hybova data v souborovém formatu (zpravidla FBX, C3D nebo BVH), ktera
je nutné podrobit procesu cisténi za Gcelem kontroly a odstranéni chyb
v datech. Toto se obvykle provadi ve specializovanych nastrojich dodava-
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nych spolu se systémem snimani pohybu. Tato data Ize nasledné zobrazit
pomoci specializovanych aplikaci (Autodesk Motion Builder, Autodesk 3DS
MAX nebo open source modelar Blender).

Pouziti téchto nastrojd vsak vyzaduje specifickou kvalifikaci,
a proto je nutné, aby prace spocivajici v ¢isténi nasnimanych dat a jejich
mapovani na digitalni loutky proved! kvalifikovany pracovnik. Vzhledem
k tomu, Ze i samotny proces snimani pohybovych dat provadi zpravidla
stejna kvalifikovana sila, doporucuje se snimani i vyCisténi pohybovych
dat realizovat v ramci jedné sluzby. Vysledkem tohoto procesu by mély
byt nejvérnéjsi mozné zaznamy pohybu tanec¢nikl pfipravené pro archivaci
a dalsi pouziti (napf. pro naslednou analyzu pohybu nebo VR prezentaci).

Prezentaci zrekonstruovanych ¢asti predstaveni ve formé 3D scén
nebo aplikaci virtualni reality pfedchazi vytvoreni 3D modelu scény s kuli-
sami a s digitalnimi loutkami, pfedstavujicimi tanec¢niky. Na tyto loutky jsou
nasledné aplikovana (mapovana) pohybova data. Vysledkem je pohybové ve-
lice realisticka animace, zachovavajici specificky charakter pohybl skutec-
nych tanec¢nikd, ktefi byli vzorem pro nasnimané pohyby. Pro vytvareni 3D
scén jsou opét vyuzivany 3D modelovaci programy (Autodesk 3DS MAX, Au-
todesk Maya aj.). Tyto modelovaci a animatorské prace jsou zpravidla opét
realizovany jako sluzba. Z hlediska pamétové instituce je vyhodné, pokud
Ize jiz jednou vytvorené scény, digitalni loutky a pripadné i dalsi 3D objekty
vyuZzit ve vice animacich, nebot tak dojde k rapidnimu sniZeni nakladd.

V pripadé, kdy je 3D rekonstrukce predstaveni pfipravovana pro
prezentaci ve formé aplikace virtualni reality (VR), je divak vybaven speci-
alnimi brylemi se senzory polohy a orientace hlavy. 3D scéna s probihajicim
predstavenim je mu prezentovana v zornicich bryli a disledkem je pocit,
Ze divak stoji pfimo ve scéné, mize se v ni omezené pohybovat a sledovat
predstaveni z mnoha mist. K dosazeni tohoto efektu je nutné 3D scénu,
pfipravenou v predchozim kroku, importovat do prostredi, které takovou
interakci umoZniuje.

V soucasné dobé Ize k tomuto Gcéelu vyuZit programy uréené pl-
vodné pro tvorbu pocitacovych her (pokud to licen¢ni podminky dovoli).
Prikladem mudze byt napfiklad jiz zminény nastroj Unreal Engine, cozZ je
prostfedi pro vyvoj her, které umoznuje import nebo vytvoreni VR scény
s pfedstavenim a jeji naslednou VR prezentaci s mnoha moznostmi interak-
ce. Realizaci interaktivni prezentace ve VR prostfedi obvykle Fe$i animator
kvalifikovany pro praci s timto nastrojem formou sluzby jako v pfedchozim
pripadé. Vysledkem sluzby je pak datovy balicek (obsahujici vSechna mul-
timedialni data, 3D modely a programové kody), ktery Ize spustit na dané
platformé a nebo ulozit.

Obecné je treba uvést, Ze vySe uvedené priklady postupll a nastro-
ji nemusi mit dlouhou platnost, jelikoz vyvoj v oblastech zpracovani dat
probiha velmi rychle. S novymi formami prezentace, jako je napfiklad roz-
Sifena realita, se objevuji nové formaty a pozadavky na pfipravu dat, které
mohou vést az k modifikaci samotného procesu digitalizace nebo vytvareni
nativné digitalnich objektd. Dalsim pfikladem mize byt kédovani obrazu
s vysokym dynamickym rozsahem, kdy nové standardy vyvolavaji potrebu
zpracovavat obrazova data novym zplsobem.
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6. Postupy zpristupnéni

Pod zpfistupnénim se pro potreby této metodiky rozumi zajisté-
ni pristupu k digitalnimu informacnimu objektu prostfednictvim systému,
ktery umi jeho obsah v odpovidajici formé zprostifedkovat (napf. prehrat).
Zptistupnéni jednotlivych typl objektl se fidi postupy zavedenymi v dané
instituci a pozadavky cilové skupiny. Obvykle se lisi forma zpFistupnéni za
Gcelem vkladani/editace doprovodnych informaci od prezentace objektl
koncovym uzivatelim, kdy mize byt informacni obsah specifickym zplso-
bem strukturovan nebo upraven.

Pro dany typ informacniho objektu, napfiklad text, se obvykle pou-
Zivaji odpovidajici prezentacni systémy — v ptipadé publikovanych textl je
v CR rozsiteny naptiklad systém Kramerius. Akoliv tyto systémy obvykle do-
kazi zobrazit i dalsi typy objektd (napf. fotografie, zvuk) a mezi informacnimi
objekty Ize definovat vazby, koncepce téchto systéml obvykle nedovoluje
efektivné prezentovat komplexni dilo, jakym je multimedialni predstaveni
jako celek.

Systémy pro zpfistupnéni rovnéz funguji jako nadstavba evidenc-
nich ¢i katalogizaénich systém( nebo z nich pfebiraji popisné informace.
PFi zpfistupnéni dokumentace multimedialniho pfedstaveni, kdy se pred-
poklada prezentace nékolika typl obsahu (videozaznam predstaveni, vi-
dea a zvuky pouzité jako soucast predstaveni, popisné texty a anotace,
pohybova data), mGzZe byt vhodné zajistit synchronizaci téchto komponent
béhem prezentace, a pfipadné nabidnout odkazy na dalSi souvisejici ma-
terial véetné odkazl na externi sbirky. Specifickym problémem je potom
zpfistupnéni obsahu v nejvyssi kvalité vhodné pro pfipadnou rekonstrukci
predstaveni pro vybranou skupinu uzivateld.

Postup zpfistupnéni informacnich objektl dokumentujicich multi-
medialni pfedstaveni je odvozen od pozadavku konkrétniho typu uzZivate-
le a nasledné od technologickych narok( dané formy prezentace. Formy
prezentace informaénich objektu Ize, i s ohledem na sloZitost zpracovani,
rozdélit na pét kategorii podle typu prezentovaného obsahu:

1. Staticky text, dokumenty, komentare, obrazky,
fotografie, schémata
2. Video, zvukové zaznamy
. 3D modely, pohybova data
4. VR prezentace (interaktivni scéna integ-
rujici 3D modely a pohybova data)
5. Kombinace vSech typl s moZnosti synchronizace mezi objekty

w

Pokud je zobrazovana samostatné, ma kazda z vySe uvedenych kategorii
odliSné pozadavky na optimalni prezentaci s ohledem na charakter pre-
zentovaného obsahu, napfiklad pro video je nejvhodnéj$i samostatny zob-
razovaci prvek (napf. obrazovka) odpovidajici velikosti, ktery je sledovan
za odpovidajicich svételnych podminek a bez rusivych prvkd.

Nastroje na zpfistupnéni jednotlivych typl informacénich objektl jsou Siroce
dostupné a jejich pouziti pro zpfistupnéni komponent multimedialniho pred-
staveni neni nic¢im specifické. P¥i jejich prezentaci je vSak vhodné zohlednit
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skutecnost, Ze se jedna o dil¢i informacni objekty vztaZzené ke komplexnimu
dilu. Proto je dlleZité zobrazit doprovodné informace ve spravném vyznamu,
napfiklad rozlisit jméno autora dokumentacni fotografie, jméno na ni zobra-
zeného interpreta a autory celého predstaveni.

Soucasna prezentace rliznych typd informacnich objektld ovSem
predstavuje znacny problém s ohledem na obecna omezeni percepce a nelze
ji realizovat bez urcitych kompromis(. Navrh vhodného prezentacniho roz-
hrani vyzaduje presné definovani pozadované funkce prezentace. Ke kaz-
dému typu objektd mize vzniknout pozadavek na zobrazeni doprovodnych
informaci ulozenych ve formé metadat, nékteré doprovodné informace se
vztahuji jen k predstaveni jako celku. Je tedy rovnéz treba zohlednit po-
tfebu interakce a navrhnout vhodné ovladaci prvky. Vysledna forma potom
mize vést na pouZziti vice zobrazovacich prvk(, pfipadné umisténi vSech
objektl do virtualni reality.

Prostiedi webového prohlizece umoziuje (kompromisné a s vyuzi-
tim dostatecné velké zobrazovaci plochy) zobrazit vSechny pozadované
informace v jednom okamziku. UZivatel v§ak musi mit moZnost ovlivnit, zda
a jakym zplUsobem se souvisejici informaéni objekty zobrazuji, totéz pla-
ti o doprovodnych informacich. Tato forma prezentace tak vede k pouziti
rozhrani specialné navrzeného pro potfeby konkrétniho obsahu, jelikoz
zatim neni k dispozici vhodny nastroj. Pfikladem obdobného nastroje pro
video je aplikace Anvil (Kipp, 2012). Pro G¢ely synchronizované prezentace
a editaci popisu informacnich objektd dokumentujicich multimedialni pred-
staveni byla rovnéz v ramci projektu Laterna magika vyvinuta softwarova
podpora v podobé aplikace EMOD (Editor for description of MOtion and
multimedia Data), ktera ma v soucasnosti webové rozhrani. Tato aplikace
je v nasledujici kapitole uvedena jako jako modelovy pfipad demonstrujici
moZné feSeni vySe popsanych probléma.

6. 1. Priklad pouziti aplikace vyvinuté v ramci projektu Laterna
magika

Aplikace je modularni a umoznuje uchovat materialy vSech vyse
jmenovanych kategorii, anotovat data, definovat vlastni klice pro metada-
ta, vyhledavat v datech, specifikovat odkazy mezi statickymi (text) i dyna-
mickymi daty (video) nebo definovat vlastni struktury pro prezentaci, tzv.
pohledy (views). Aplikace umoznuje export popisnych dat dle standardu
XML zejména pro zajisténi navaznosti na proces dlouhodobého ulozeni in-
formacénich objektl svazanych s konkrétnim pfedstavenim. Pracovni pro-
ces pripravy materialu pro prezentaci pak spociva v nasledujicich krocich:

1. VloZeni jednotlivych multimedialnich komponent (v terminologii
aplikace — digitalni objekt, digital item) do vstupniho repozitare
aplikace.

2. Popis kazdé komponenty a jeji finalni vloZeni do systému (popis
spociva v editaci nebo vyplnéni preddefinovanych prvkl popisné
struktury).

3. Vyhledani materialu v databazi dle zadaného filtru.

4. Zalozeni pohledu (view) a vloZeni vyhledanych komponent na plo-
chu pohledu.
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5. VloZeni nebo Gpravy dalSich popisnych prvki, definovani vazeb
mezi komponentami.
6. Zverejnéni pohledu.

Multimedialni obsah umistény na plose pohledu je prezentovan for-
mou tzv. kontejnerd, které v sobé drzi dany obsah a umoznuji uzivateli
tento obsah prohlizet formou odpovidajici datovému typu dané komponen-
ty (napf. listovat v sadé fotografii vazicich se k danému tématu, prehrat
video nebo sekvenci s pohybovymi daty).

Konkrétné, s ohledem na typy obsahu v ramci kategorii uvedenych vyse, je
v aplikaci EMOD prezentace obsahu feSena nasledujicimi zplsoby:

1. Staticky text, poznamky zobrazeny v panelu pfipojeném ke kon-
krétni komponenté. Dokumenty ve formatu PDF zobrazeny v exter-
ni aplikaci. Obrazky, fotografie, sady fotografii zobrazeny v modu-
lu kontejneru s moznosti listovani.

2. Video a zvuk (v jakémkoliv formatu podporovaném prohlize¢em) —
zobrazeni v ramci kontejneru s moznosti pfehravani uzivatelem.
3. 3D modely (podporovano v ramci nasledujici kategorie), pohybova
data (ve formatu BVH) — zobrazeno v ramci specialniho kontejneru

s moznosti prehravani uzivatelem.

4. VR interaktivni scéna (datovy balic¢ek pro HTML5 a WebGL) - zob-
razeno v kontejneru s moznosti prehrani uzivatelem a moznosti
prochazet scénou.

6. 2. Autorska prava

Jelikoz v pfipadé multimedialniho predstaveni se jedna o autorské
dilo, jeho komponenty a dokumentace jeho provedeni jsou chranény za-
konem ¢. 121/2000 Sb. v aktualnim znéni (Autorsky zakon). Pro potreby
zpfistupnéni mimo vyjimky definované v autorském zakoné je proto tfeba
ziskat souhlas vSech drzitell pfisluSnych prav, coz v pripadé kolektiv-
niho dila mGze predstavovat znaény problém. Pro jednani s drziteli prav
je nezbytné znat jejich totoznost a kontaktni informace a pfipadné tyto
informace uchovavat v souvislosti s jednotlivymi informaénimi objekty.
V této souvislosti musi instituce spravujici informace zohlednit pozadavky
GDPR - nafizeni (EU) 2016/679, v Ceské republice upravené zakonem ¢&.
110/2019 Sh. To plati i pro uchovavani pfislusnych informaci v autorsko-
pravnich metadatech (viz kapitola 4. 8.) a mliZze pfinést zna¢né komplika-
ce. Vhodnou alternativou je uchovavani osobnich informaci a navazanych
smluv o pouziti dél v oddéleném systému (napf. CRM), kdy vSak musi byt
mozné jednoznacné pfifazeni osoby ke jménu uvedenému v popisnych me-
tadatech u informaéniho objektu (napf. pro nékolik riznych Karld Nova-
k(). Informace o pfipadném omezeni pfi pouZiti obsahu musi byt dostupna
i v ramci prezentacni aplikace, pokud ma byt urcity obsah zpfistupnén jen
urcité skupiné uzivateld. V prezentacni aplikaci musi byt tato informace
svazana s konkrétnim informaénim objektem a musi ji byt mozné aktualizo-
vat, nebot v prlibéhu ¢asu nebo na zakladé jednani s drziteli prav obvykle
Ize informacéni objekty uvolnit pro Sirokou verejnost.
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7. Postupy pro dlouhodobé
uchovavani

7. 1. Obecné principy

Tato metodika nepopisuje detailni postup pro kompletni uchovani
vSech komponent multimedialniho predstaveni v digitalni podobé, nebot
v ramci projektu Laterna magika nebyly vSechny komponenty digitalizo-
vany v odpovidajici kvalité (¢ast dokumentl byla digitalizovana pouze pro
studijni a prezentacéni Gcely). Na obecné roviné je tfeba, aby postupy pro
dlouhodobé uchovani byly soucasti celého systému prace s digitalnim ob-
sahem aplikovaném v konkrétni pamétové instituci v souladu s pozadavky
normy CSN IS0 14721:2014 a tato skute&nost byla p¥ipadné ovéfena pod-
le normy CSN 1SO 16363:2014.

Na Grovni odpovidajicich doporuceni pro logickou ochranu dat ap-
likovatelnych pro jakykoliv typ dat tuto problematiku zpracoval kolektiv
autorl v Metodice logické ochrany digitalnich dat (Hutaf et al., 2019).
Dilezité je zejména zavedeni ochrany dat ve vSech procesech, kdy do-
chazi k manipulaci s témito daty — tedy napfiklad kontrola neporuSenos-
ti, ochrana proti nezadouci zméné obsahu nebo jednoznac¢na identifikace
a sprava pracovnich kopii. V tomto sméru je velmi obtiZné nastavit vSechny
procesy napfic¢ vice institucemi, kdy mezi nimi dochazi k prenosim nebo
sdileni dat v ramci spolec¢né spravy a uchovavani informacénich objekt(.
Tento pfistup vyzaduje sladéni jednotlivych postupl a definovani odpovi-
dajicich roli a zodpovédnosti.

Model OAIS uvedeny v normé ISO 14721:2014 tuto situaci impli-

citné nepopisuje, napfiklad v Dansku je vSak praktikovan model sdileného
dlouhodobého Glozisté, pro ktery byl vytvoren model vnéjsi OAIS — vnitfni
OAIS (00-10, Outer OAIS—Inner OAIS Model), teoreticky popis viz napf. Zi-
erau (2017). Tento model navrhuje zpUsob, jakym si participujici instituce
rozdéluji spravu jednotlivych procesu, jeho zavedeni v praxi nicméné vy-
Zzaduje dlouhodobou soucinnost vSech participujicich instituci a zejména
dobre definované (smluvni) vztahy.
V oblasti dlouhodobé ochrany dat se tato metodika soustfedi pouze na
navrh formatd pro dlouhodobé ulozeni konkrétnich typd objektd a vhod-
nou strukturu archivniho balicku (AIP), s vyhradou, Ze sada konkrétnich
rozhodnuti musi vzejit z dlouhodobé strategie uchovavani dat zavedené
v pfislusné pamétové instituci (nebo u spolupracujicich partner(l) a v sou-
ladu s poZzadavky uréené komunity.

7. 2. Volba formatu

Volbu konkrétnich formatd pro dlouhodobé ulozeni provadi instituce
odpovidajici za dlouhodobou ochranu dat, tato volba musi v dané instituci vy-
chazet z pfislusnych pravidel pro uchovavani definovanych instituci v souladu
s normou IS0 14721:2014 a zohlednovat potfeby uréené komunity.

Formaty je tfeba v souladu s pFislusnou politikou uchovavani pravi-
delné revidovat takovym zplGsobem, aby bylo mozné informacni obsah zpf¥i-
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stupnit. V pripadé datovych formatl obecné hrozi, Ze i v pfipadé dostatec-
né dokumentace jejich struktury a pouzitého kédovani informaci nebudou
existovat nastroje potfebné k dekdédovani ulozeného datového objektu.
NiZe uvedena obecna doporuceni vychazi z narodnich a mezinarodnich do-
poruceni — Library of Congress (2019) a zaroven v nékterych pfipadech
odpovida obvyklym vystuplm digitalizaéniho procesu ve smyslu minima-
lizace navaznych manipulaci s obsahem. Nize uvedena doporuceni byla
vytvofena bez zavedeni kompletniho fetézce pro spravu obsahu, nicméné
s ohledem na formaty pouZzivané participujicimi institucemi.

Typ digitalniho objektu

Format datového souboru P¥iklad informaéniho objektu

Sken papirového dokumentu

PDF/A (ISO 19005) Scénar predstaveni

Text PDF/A (1SO 19005) Pfepis rozhovoru s pamétnikem
Fotografie JPEG 2000 (ISO/IEC 15444) Fotografie z premiéry
Audiovizualni data JPEG 2000 (ISO/IEC 15444) Projekce

Zvukova data WAV Pfednatoceny zvuk

Pohybova data

H-Anim (ISO/IEC 19774:2005) Rekonstruovany pohyb

3D scéna

VRML/X3D Ukéazka predstaveni ve 3D

Formaty pro dlouhodobé uloZeni jednotlivych typd objektd

Specificky problém predstavuji formaty pro posledni dvé katego-
rie — pohybova data a 3D scény. Zde dosud nepanuje shoda na standar-
dech vhodnych pro dlouhodobé uloZeni a jednotliva doporu¢eni se mohou
lisit podle typu uchovavaného informaéniho obsahu. Dlouhodobé ukladani
pohybovych dat Fesi ve svété nékolik instituci — z téch nejznaméjsich Car-
negie Mellon University, http://mocap.cs.cmu.edu, nebo pfimo pro tanec-
ni pohybova data University Of Cyprus, http://dancedb.eu, kde je moZné
zobrazeni pohybu postavy prostfednictvim predem pfipraveného videoza-
znamu nebo zobrazeni akce pFfimo z pohybovych dat.

Dlouhodobé ulozeni interaktivni VR scény v souc¢asné dobé je po-
kryto jedinym standardem ISO/IEC 14772-1:1997 VRML (Virtual Reality
Modeling Language) a jeho XML verzi X3D (ISO/IEC 19775-1), ktery umoz-
nuje popsat geometrii scény, a doprovodnym standardem pro popis a ani-
maci lidské postavy ISO/IEC 19774:2005 — Humanoid animation (H-Anim).
Softwarova podpora v podobé nastroji na spravu obsahu v téchto for-
matech je bohuzel v sou¢asné dobé minimalni a pro G¢ely uchovani témér
nepouzitelna. Pokud je v dané chvili dostupny konvertor z pouZivaného
formatu modeld do X3D, jde s vyhradami doporucit tento format pro dlou-
hodobé ulozeni 3D modell. Nicméné je potfeba spravné nastavit pfislusny
proces, nebot pfi exportu do X3D se textury ukladaji do samostatnych
soubord.

Nespornou vyhodou VRML/X3D pro dlouhodobé ulozeni je skutec-
nost, Ze informace jsou kédovany v lidsky citelné textové podobé. Dal-
§i vyhodou u X3D je pouziti jazyka XML, které usnadiuje vyvoj nastroj,
nicméné dostupnost a kvalita konverznich aplikaci je nizka. S ohledem na
vySe uvedené skutecnosti se doporucuje vyuzivat data obsahujici VR pre-
zentaci pouze pro zpfistupnéni obsahu z dlivodu relativné ¢astych zmén
v podpore soucasné pouZzivanych komercnich formatd i samotnych zobra-
zovacich technologii (napf. nahlavni VR soupravy).
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Pro dlouhodobé uloZeni je vhodnéjsi pouzit plvodni zdrojova data na
drovni videa, zvukovych zaznamd a dokument(, pohybovych dat, pfipadné
3D scén. Pro zajisténi zachovani vztaht mezi komponentami predstaveni Ize
souCasné data ulozit ve VRML nebo ve formatu nékterého z jiz zminénych
nastroji (Autodesk 3DS MAX nebo Autodesk Maya). Vzhledem k rostouci po-
ptavce po systémovém feSeni Ize o¢ekavat, ze v budoucnu bude format pro
dlouhodobé ulozeni 3D obsahu definovan, véetné odpovidajici programové
podpory, a stavajici data do néj bude mozné konvertovat.

7. 3. Archivni informacni balicek

Pro dlouhodobé ulozeni je tfeba udélat zasadni rozhodnuti, zda
bude predstaveni archivovano jako celek, nebo v podobé jednotlivych in-
formacénich objektld — komponent predstaveni. Jedna se o komplexni pro-
blém, nebot vyzaduje definovat relevanci a vztah vSech soucasti doku-
mentace a také proces, jak pfipadné dlouhodobé ulozeny soubor objektl
dopliiovat. V obou pfipadech musi byt informaéni objekt nebo jejich soubor
doplnén o doprovodné informace (metadata — viz kapitola 4) a uloZen ve
formé Archivniho informacniho balicku (AIP). Zaroven je tfeba vést registr
pouzitych formatld v datovych bali¢cich a udrZovat odpovidajici nastroje
pro zobrazovani dat, aby bylo mozné informacni objekty dlouhodobé ulo-
zené v baliccich pozdéji rekonstruovat.

Strukturu dat v archivnim balicku je moZné popsat ve formatu METS,
jak jiz bylo uvedeno v kapitole 4. Kromé strukturalni mapy lze do formatu
METS vlozit samotné datové objekty (napf¥. fotografii ve formatu vhodném
pro dlouhodobé ulozeni) spolu s pFisluSnymi popisnymi a administrativnimi
metadaty.

<mets>

<dmdSec>
Sekce popisnych metadat

<amdSec>
Sekce administrativnich metadat

Struktura bali¢ku ve formatu METS, zdroj Metadata encoding and
transmission standard: primer and reference manual
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Pro vytvoreni archivniho bali¢ku je vhodné pouzit odpovidajici nastroj, na-
priklad systém Archivematica, v navaznosti na proces dlouhodobého ulo-
Zeni. Radu krokl Ize automatizovat, v té souvislosti musi byt cely proces
spravné nastaven s ohledem na zpUsob, jakym se z ostatnich systéml
nacitaji informacni objekty a souvisejici informace. V pfipadé komplexni-
ho souboru informaci sestavajici se z mnoha typd informac¢niho obsahu
mlze byt tento proces velmi komplikovany. Pokud se to ukaze jako vhodné,
provadi se pred ulozenim zavérecna validace dat. Do archivniho balicku
se také vklada informace o neporusenosti, kterou je potfeba s finalniho
obsahu balicku vygenerovat opét pomoci vhodného nastroje.

8. Zavérecna ustanoveni

Metodika byla vytvorena specificky pro dokumentaci multimedial-
nich predstaveni, respektive pro procesy vytvareni, zpracovani, prezentaci
a uchovavani souvisejicich digitalnich informacénich objektl. Pokud je auto-
riim znamo, vefejné pamétové instituce v CR zatim nedisponuji sbirkami, fondy
¢i knihovnami zamérenymi specificky na dokumentaci multimedialnich pred-
staveni. Metodika byla proto pilotné ovéfovana na dokumentaci predstaveni
Laterny magiky a konzultovana prevazné ve vztahu k tomuto fenoménu.

Vzhledem k tomu, Ze dokumentace multimedialniho pfedstaveni ob-
sahuje samostatné informacni objekty (komponenty predstaveni), které Ize
zpracovavat a prezentovat oddélené, fadu doporuceni uvedenych v této
metodice Ize v jisté mife aplikovat i na jiné typy obsahu dokumentované
pomoci dil¢ich, ale souvisejicich objektl, napfiklad na divadelni pfedstaveni
¢i hudebni dila. Klicovy koncept navrzeny v této metodice vychazi z potreby
dokumentovat dilo jako celek v prisluSném kontextu, a tedy vede k nezbyt-
nosti definovat a uchovavat vazby mezi souvisejicimi informaénimi objekty.

Zaroven je tfeba uvést do souladu doprovodné informace pfipojené
k jednotlivym informacnim objekt(im takovym zplsobem, aby jejich obsah
a struktura byly ve vzajemném souladu a umoznily identifikovat jak dany
informacéni objekt, tak i souvisejici celek (dilo), pfipadné jeho kontext.
K tomu slouzi odpovidajici datovy model, ktery musi byt vytvofen v souladu
s doporucenimi pro dany typ komplexniho dila a ktery zaroven zohlednuje
koncepci konkrétni instituce a pfislusné sbhirky nebo fondu.

Vytvoreni vhodného datového modelu je naroény proces vyzadujici
odpovidajici kvalifikaci a ¢as, v této metodice byl jeho navrh pro potreby
multimedialniho pfedstaveni popsan s ohledem na distribuovanou povahu
dokumentace Laterny magiky a odliSné zaméreni aktualniho spravce sou-
visejicich digitalnich objektd, kterym je Narodni filmovy archiv. Navrzeny
model a strukturu doprovodnych informaci proto nelze brat jako doporu-
¢enou normu pro tento typ informacnich objektl, nicméné jej lze pouzit
jako jedno z moznych feSeni v dané situaci. Pouziti schématu MODS pro
popisné informace vychazi z konkrétnich potreb projektu Laterna magika,
a jedna se proto jen o jeden z moznych zplsobl popisu odpovidajicich
navrzenému konceptu multimedialniho dila.

Soucasti metodiky neni konkrétni implementace schématu pro na-
stroje na editaci a vkladani popisnych informaci, zde je nutné pro potreby
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spravy konkrétni sbirky nebo fondu doplnit napfiklad informace o povin-
nych polich, sestavit vhodné Ciselniky a pfipadné navazat relevantni prvky
popisu na databazi autoritnich zaznam.

Dil¢i postupy popisované v této metodice, jako napfiklad digitalizace,
se Fidi navazanymi normami, smérnicemi a doporucenimi, které jsou predmé-
tem zmén a aktualizaci, pfi aplikaci této metodiky je tedy tfeba sledovat i na-
vazujici dokumentaci uvedenou v Gvodu tohoto textu (kapitola 1.3).
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