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1.16 Ro¢ni obdobi a pocasi *

2. Pfidavna jména

2.1 Barvy

e 0 0 ANGg
bila fwart/ white
cerna /blesk/ black
Gervend red/ red
fialova /'p3:pl/ purple
modra /blu:/ blue
oranzova ['brindz/ orange
riZzova /p1nk/ pink
zelena /gri:n/ green
Zlutg ['jelou/ yellow

2.2 Ostatni pfidavna jména

Cesky Vyslovnost Anglicky
dést /rein/ rain
prii (pouzivame
ve frazi It's raining" )
— proto zde uvadime | /'reinin/ raining
—ing tvar slovesa
rain)
iglti /'iglu:/ igloo
jaro /sprin/ spring
léto /'snma’/ summer
mrak /klaud/ cloud
podzim /'>:tem/ autumn
rozbredly snih | /slAf/ slush
slunce /san/ sun
sluneéno /'sAni/ sunny
snéhova koule | /'snaubo:l/ snowball
snéhulék /'snaumeen/ snowman
SNéZi (pouzivdme
ve frazi lt's h
snowing* — proto /'snauin/ snowing
zde uvadime —ing
tvar slovesa snow)
snih /snau/ snow
zatazeno ['klaudi/ cloudy
zima ['winte'/ winter

* Pozn.: Tabulka obsahuje i jiné slovni druhy, jelikoZz

se vztahuji k tématu.

A-PDF Split DEMO : Purchase from www.A-PDF.com to remove the watermark

Cesky Vyslovnost Anglicky
Cisty /kli:n/ clean
dobry /gud/ good
hlasity, hluény |/laud/ loud
hlasity, hluény |/'no1zi/ noisy
horky /hot/ hot
hubeny /61n/ thin
chladny /kauld/ cold
krasny/ /'bju:tifal/ beautiful/
pohledny ['heensem/ handsome
kratky 1ot/ short
maly Llztl fsmo:l/ little/small
mlady linn/ young
novy /nju:/ new
osklivy I'ngli/ ugly
pomaly /sleu/ slow

; [fa:st/ fast/
ryctily k\?vrk/ quick
smutny /seed/ sad
stary feuld/ old
Spinavy /'d3:ti/ dirty
Stastny ['hespi/ happy
tichy /kwaist/ quiet
tlusty [feet/ fat
velky /b1ig/ big
vysoky ol tall
zly /baed/ bad
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3. Slovesa miuvit fotk/ talk
3.1 Slovesa vyjadiujici béZné denni ginnosti mradit se [fraun/ frown
€ 0VNO ANQ otacet se /spin 3raund/ |spin around
Jist it/ eat otodit se ft3:n 3raund/ |turn around
jist snidani/ fi:t 'brekfost/ | eat breakfast/ placnout Isleep/ slap
obéd/vedefi !/\ntf / 'U."Ch/ plavat /swim/ swim
dina'/ dinner -
3 ' Jgou tu do go to the pohladit /streuk/ stroke
Ji do kina 'stnema/ cinema poklepat /peet/ pat
poskakovat /hpp/ hop
jit do parku ;)gae::/tu % g:rLo e poskakovat /skip/ skip
jit do prace /gou tu wa:k/ | go to work protahnout se Istretf/ stretch
jitdo /geu tu e gotoa prestat /stop/ stop
restaurace ‘restront/ restaurant fici /se1/ say
jit do 3koly /gau tu sku:l/ | go to school sedét / s1t'/ sit
jit domdi /geu haum/ | go home sednout si / s1t'daun/ sit down
jit na zéchod {gau tu ds go to the skakat /dzamp/ jump
to1let/ toilet smét se llazxfl laugh
jit nakupovat | /geu 'fopin/ | go shopping stat /'steend/ stand
koupat se /te¥k/haev o |take/have a stoupnout si I'steend Ap/ | stand up
i ba:e/ bath strkat IfAVI shove
g\tr)lfli(r?g:tt/ Jput pnterk | PUt Onvtake septat fwispa'y hisper
si (Easti of i off your (item Skrabat IrAb/ rub
oblegent) of clothing) Stipat IpIntf/ pinch
obléknout se | /get drest/ get dressed tancit /da:nts/ dance
| pit/piti /drnk/ drink t:aé: ;EIUI / / push
L it ; tleskat 2ep. clap
pit Caj (napoj) ?/j'gg\l,(;ﬁg/;l/ ?gg‘\fe?:g; e trast se fek/ shake
spét Isli:p/ sleep trepat /'wigsl/ wiggle
sprchovat se | /haev e faus'/ |have a shower udefit pésti /pantf/ punch
Lo i s ukazat na /po1nt tur/ point to
uges si viasy {kr?eL;rrr/l/brAj Ip) gg;:]b/bru h your — e e
umyj siruce/ | wbf jor" wash your usmivat se /smail/ smile
obliCej heendz/fers/ |hands/face vélet se /raul/ roll
vstavat /weik Ap/ wake up
o ;s T . - 4. Prislovce
vycistl s zully {I::I:(;]//bmf P tee?r?/br e Pfislovce
Vyslovnost Anglicky
3.2 Ostatni slovesa dobre fwelll well
1 IR s hlasité Nlaudli/ loudly
b&hat Yol o hlasité /'no1zili/ noisily
brecet krat/ cry nizke flov/ log
divat se na /luk st/ look at pofiahy slevili i
dotykat se fatf/ touch rychle Tkwkli/ quickly
drapat Iskraatf/ scratch Spatné /baedli/ badly
hybat se . move tise /kwaziatli/ quietly
jit p&sky ikl walk \ysoko fhar/ high
jit /gau/ go
klepat fteep/ tap
klouzat se /slazd/ slide
kopnout /kzk/ kick
kricet [faut/ shout
|état flaz/ fly
16zt /krozl/ crawl
lyZe/lyZovat /skiz/ ski




o

5. Predlozky

Predlozky
Cesky Vyslovnost Anglicky
dole /daun/ down
mezi /br'twi:n/ between
na lon/ on
nahoru Inp/ up
pod /'Anda"/ under
pred /1in frant av/ in front of
skrz /6ru:/ through
v /in/ in
vedle /nekst tu/bai/ next to/by
za /b1'haind/ behind
6. Cislovky
Cislovky
e 0 0 ANQ
jedna /wan/ one
dva ftu:/ two
tri [6ri/ three
Gtyfi 1 four
pét [fatv/ five
Sest /s1ks/ Six
sedm ['sevn/ seven
osm le1t/ eight
devét /nain/ nine
deset ften/ ten
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4. Bali€ek her a aktivit
4.1 Uvod k baliéku her a aktivit

V této Casti publikace naleznete znaéné mnozstvi praktickych aktivit a her k procvieni vybranych struktur.
Pred vybérem byste méli zvazit jazykové struktury z pouzité gramatické Grovné (viz. PrGvodce jazykovymi
strukturami) a zvolit cilovy okruh slovni z&soby z Banky slovigek. Teprve poté jste pfipraveni vybrat si
rizné hry a aktivity, které vam pomGzou udélat vyuku angli¢tiny zajimavou, zabavnou a r{iznorodou.

Baliek her a aktivit se déli na &tyfi zakladni &asti, kde kazda &ast ma sv{j vlastni Gcel. Doporuéujeme
pouzit nejméné jednu aktivitu z prvnich tfi &asti pro prezentaci jazyka a aktivity z &asti Ctyfi pro zopakovani
a prezkouseni star$ich a znaméjsich prvk( feéi. Specifikaci &tyF zakladnich &asti uvadi nasledujici vycet.

1) Prezentace nového jazyka

Jednim z nejvyznamnéjsich Ukoll pfi vyuce déti je vytvareni potieby pouzivat jazyk, kterou mize uéitel
nasledné uspokojit. Pokud dité nema motivaci nebo ziejmy zajem ziskat poZadovanou slovni zasobu &
zpusob feci, pak st&Zi miizeme néco naudit a $ance, ze si dité cokoliv zapamatuje, je miziva. Tato ¢ast
obsahuje nékteré napady, jak Ize jazyk prezentovat zabavnym a pro déti motivujicim zpUsobem.

2) Drilovani

Drilovani jako slovo nezni v ¢eském jazyce pfili§ povzbudivé. V odborné terminologii jde v8ak o pojem
oznacujici kliCovou fazi kazdé lekce spojovanou s upeviiovanim nové latky a opakovanim. Cim
Castéji dité slySi a opakuje néjaké slovo, tim lépe se mu uklada do paméti. Bezduché opako-
vani zaloZzené na stéle stejném pfistupu je nudné a nezajimavé, nevede proto k Zadoucim vysledkim.
Tato Cast obsahuje nékteré napady umozriujici zabavné a riiznorodé opakovani upevnovanych jazykovych
struktur a slovni zasoby.

3) Aktivity a hry zaloZzené na TPR (Total Physical Response), tj. pouze na télesné reakci

Podstata TPR aktivit byla vysvétlena v &asti 2.1. Kontrola chapani cilové fei u déti je evidentné dlilezita,
ale vystaveni ditéte tlaku k urcitému vykonu miize vést ke stresujicimu a nekonstruktivnimu prostiedi ve
tridé. VyuzZiti TPR aktivit umozni provéfit, zda Z&ci pochopili latku & instrukce, aniz by na déti byly kladeny
jakeékoliv naroky v souvislosti s aktivnim uzitim jazykovych prostredk(. Aékoliv TPR aktivity jsou neverbalni
komunikaéni nastroje, jakakoli vokalizace cilové feéi by se méla podporovat a chvalit. | pro TPR aktivity
plati vSechny uvedené principy. TPR hry musi byt rliznorodé a zabavné, abychom dokazali pritahnout
pozornost déti a vzbudit jejich zajem. Tato ¢ast obsahuje nékteré TPR hry a aktivity, které napomahaji
tomu, aby procvi€ovani bylo pro déti zabavou.

4) Hry pro vSeobecné procviéovani
Jakmile si déti oblibi cilovou fe¢, je velmi dlleZité dostateéné procviéeni. Prostiednictvim her vyuzivajicich
soutézivosti a synergického pUsobeni vrstevnik(l si déti procvi¢i a zopakuji béhem kratké doby vse
podstatné. Tato Cast obsahuje hry a ndpady, jak podpoiit vokalizaci a dale procvitovat a aktivizovat
stavajici slovni zasobu.

Ukazky aktivit ze v8ech Easti jsou uvedeny na DVD. Jednotlivé aktivity jsou na DVD fazeny podie tohoto
pfistupu.
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4.2 Bali¢ek her a aktivit (Resourse Pack)
4.2.1 Zpusoby prezentace nového jazyka

Osvojovani si a upevrovani sloviéek u déti v predskolnim véku znaéné podiéha vékovym zvlastnostem.
Pfi vyvozovani slovni zasoby je v tomto obdobi zviasté dllezité zapojit co nejvice smyslt a disledné
vychazet ze zdsady nazornosti. Nejucinnéjsi je vyuziti skuteénych pfedmétli a nazornych pomucek. Dité
se nejlépe nauci slovicko ,apple”, kdyz si na skute¢né jablko sahne, pfivoni si k nému nebo ho ochutna. Je
mozné pouzit vybaveni tfidy, hracek ¢i pfinesenych predmétl i vychazek. Pokud je nazornost jen trochu

mozna, je tfeba ji vyuzit. V tomto véku je to jedna ze zasadnich didaktickych podminek.

Vhodnym pomocnikem jsou obrazkové karty (Flash Cards). Ukazkova sada je pfilohou této publikace. Kazda
obrazkova karta ma svoji kopii, mnoho her vyZzaduje nebo usnadni dvé stejné karty. Prace s obrazkovymi
kartami vyustujici v efektivni uéeni ma sva pravidla, ktera hry této sekce dlsledné respektuji. Nem(zeme
pouze napf. ukazat obrazek a fici , This is a car.”

Kazdy uditel tvofi plan vyuky samostatné a mliZze potfebovat néktera jina zakladni slovitka nebo rozsifit
slovni zasobu s rychleji se u€ici skupinou déti. Proto doporu¢ujeme koupi dal$ich karet — naleznete je
napfiklad v u¢ebnicicich Teddy's Train A and B od nakladatelstvi OUP; My First English Adventure, Starter,
Adventure 1 and Adventure 2 od nakladatelstvi Prearson Longman; Cookie and Friends Starter, A and B
od nakladatelstvi OUP aj. — nebo jejich pfipravu svépomoci, vtomto pfipadé je vhodné karty zalaminovat.
Nezbytnou soucasti prace se slovni zasobou je procvicovani a ¢asté opakovani osvojenych sloviéek.

Hry s vyuzitim obrazkovych karet

PARTIAL CARD

KartiCku s potfebnym obrazkem drzime celou zakrytou a postupné ji odkryvame (svrchu, zespoda, ze
strany). Doplriujeme otazkou. ,What is it?“

MudZeme spole¢né s gesty a mimikou zarover odpovidat. ,/ don‘t know.“

Kartu odkryvame tak diouho, dokud déti obrazek na karté nepojmenuji. Slovi¢ko zopakujeme.

FLASH CARD - FLASH

Dal$i zplsob, jak vzbudit u déti zajem, nastiriuje nasledujici éinnost. Kartu détem odkryjeme jen na par
vtefin, nékolikrat ukazeme a bleskové otocime zpét a schovame. Ve jako v predesié aktivité doprovazime
otazkou.

,What s it?”

»1 don’t know.*”

Kartu odkryvame tak dlouho, dokud déti obrazek na karté nepojmenuji. Slovi¢ko zopakujeme.

MOVING FLASH CARD

Tentokrat ukazujeme détem kartu v pohybu. Napfiklad dité sedi a my mu pohybujeme kartou kolem hlavy
tak, aby ji nemohlo vidét. Chvili s ni krouZime a schovame ji.

,What is it?“

| don’t know.”

Kartu ukazujeme tak dlouho, dokud déti obrdzek na karté nepojmenuiji. Slovicko zopakujeme.

Vyuziti skuteénych predméti/realia

Nejlepsi zpUsob jak zaéit novou slovni zasobu je pouZivat opravdové, skuteéné véci. Ugitel miZe nazorné
predstavit vice nez jen podstatnd jména. V DVD ukézce je napiiklad pouZivan nafukovaci balének
k uvedeni 2. stupné pfidavnych jmen — vétsi, mensi. Ve zaleZi na fantazii ugitele. Cim &ast&ji dokazeme
pfidat prvek skute€¢ného Zivota do vyuky, tim Iépe.
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Komentovana volna nebo konstruktivni hra/constructive and narrated play

VoIng, resp. konstruktivni hra dava détem piileZitost k spontannimu poznavani. Béhem téchto her miize
ucitel pouZivat angli€tinu a procvi¢ovat nebo pfipravovat déti pro vyuku nové slovni zasoby nebo jazykovych
struktur. UCitel mdzZe bud jen komentovat, co dité kresli, co stavi, v&ci, s kterymi si hraje, nebo se ptat, dat
ditéti prileZitost pouZit jazyk, ktery uZ zn4, pfi tom, co ho opravdu bavi. Na DVD miizeme vidét priklad —
pouZziti détské kresby.

Priklad: Vyberte né&jaké hracky pro skupinku déti, napf. krabici s barevnymi kostkami. Zatimco si déti hraji
s kostkami, doplfiujte hru vhodnym jazykem jako:

»Yes, that’s blue, and this one is yellow.*

»Here you are (kdyZ ditéti podavate kostku)."

Ok, put the red block on your tower.*

.Wow, that's a big tower!*

.Oh no, it fell down!*

.Ooh, how many blocks do you have? 6! Wow, that's great!*
Atd.

4.2.2 Hry na procviovani slovni zadsoby — Drilovani

Najdeme si ve tfidé misto, které budeme k této aktivité pravidelné vyuzivat. Svoldme vSechny déti k sobé
a sedneme si na zem do kruhu. V ruce mame pfipravené karty s obrazky tak, aby je déti nevidély. Postupné
ukazujeme kartu za kartou a ptame se ,What is it?“ Odpovéd procviéujeme tak, Ze ji fikdme soucasné
s détmi.

HIGH DRILL
Kartu s obrazkem zvedneme nad hlavu tak, aby na n&j déti nevidély, a sougasné vysokym ténem hlasu
procvi€ujeme odpovéd. Napf.: /s a cat.”

LOW DRILL
Ruku snizime k zemi a nejhlub$im ténem hlasu procviéujeme odpovéd:,

QUIET DRILL
Nazornym pfiloZenim prstu ke rtlim s pouzitim citoslovce ,shhh* détem naznacime, ze budeme Septat.
Pak tichym hlaskem procvi¢ime odpovéd.

LOUD DRILL
Zvedneme ruce nad hlavu a zvySenym hlasem zakfi¢ime odpovéd.

TRIPPLE DRILL

Nejdfive procvi¢ime slovicka na obrazcich. To proto, aby si déti ve skupiné vyzkousely odpovéd
na otazku ,What is it?" (napf.: ,It's a boy."). Kartu s obrazkem drzime tak, aby déti obrazek vidély.
Vénujeme se postupné jednomu ditéti po. druhém. Natahneme ruku s kartou aZ pred oblicej ditéte
a soucasné poloZime otazku ,What is it?“ Kdyz dité vaha s odpovédi, nebojime se napovédét,
povzbudit ho. Pak pfedstirame, Ze se budeme ptat jiného ditéte s tim, Ze ukéZeme kartou jinym
smérem, pak se zase vratime k prvnimu ditéti. M{Zeme opakovat i vicekrat s jednim ditétem.
Vysledny efekt je ten, Ze dité fekne odpovéd rychle alespoi tfikrat za sebou. Napi.: ,It's a gin, It's
a girl, It's a girl.” Déti to bavi, je to vtipné a kazdé si to chce vyzkouset.
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GROUP DRILL
Vytvorime skupinky déti, kupfikladu podle pohlavi, barvy obleceni tym& (napf. dinosaufi vs. tygfi) aj.

RHYTMICAL DRILLING - rytmické procvicovani.
Odpovédi ,lt's a boy", ,It's blue* procvi€ujeme v rytmu, napf. tleskanim, kyvanlm hlavy ze strany na stranu,
skakanim v rytmu, bouchanim do stolu.

MEXICAN WAVE DRILLING - procvi¢ovani ve stylu mexické viny.

MiZeme sedét s détmi na Zidlich sefazenych v fadé nebo do kruhu, miizeme také sedét ve dfepu nebo
sedét na zemi. Nazorné ukazeme, Ze vstaneme pii vysloveni odpovédi. Pak si sedneme a pobizime dité
vedle sebe, at udéla to samé. A tak postupné vstava a seda si jedno dité po druhém, aZ docilime efektu
mexické viny.

SELECTION DRILL - procvi¢ujeme s jednim ditétem, individuaingé, nebo vybereme a proméfujeme

skupinu (chlapci, divek, déti které maji na sobé néco urcité barvy (modrd, riizovd), déti s dlouhymi/
kratkymi vlasy atd...)

4.2.3 Hry bez aktivniho uZiti jazvka - TPR aktivit

Cela tato série aktivit pracuje na principu nonverbalini reakce déti na anglické pokyny uéitele. V anglicky
psanych metodikach se tento zplsob uéeni oznaduje jako Total Physical Response — TPR.

U v8ech anglickych instrukci je nezbytné nutné pouzivat co nejvice mimiky a gest doprovazejicich vdechny
pokyny. Vytvorite-li si ustaleny systém gest a posunkd, budou déti sndze chapat vyznam pokynd a pocit,
Ze rozumi, je povzbudi pro dal$i praci. Jednotlivé hry jsou zpracovany ve formé metodickych karet pfimo
pouzitelnych ve vyuce.

NAZEV AKTIVITY: Zavody malifd (Run & Circle/Draw/Place/Fetch)

VZDELAVACI CIL (smysl):
e evaluace jiz nauéenych slovicek
e procvi€ovani jednotného a mnozného d&isla

POMUCKY:
o fix + tabule (pfip. arch papiru), pfip. obrazky na kartickach, hadr na mazani tabule

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP: '

e déti rozdélime na skupiny (velikost skupin zalezi na pottu déti), stai také jen 2 skupiny

e vyznacime détem misto, odkud budou startovat

e naproti skupinkam je tabule (nebo, balici papir) (vzdalenost skupina — tabule uréi ugitel podle
aktualnich moznosti)

e na tabuli jsou namalovany obrazky (nebo také miiZzeme prilepit obrazky na karti¢kach)

» ucitel détem sdéli, ktery obrazek maji zakrouzkovat (viz slovni zasoba)

e vzdy prvni dité ze skupiny (nebo déti ucitel vybere — oslovi jménem) ma fix, vyb&hne
a zakrouzkuje obrazek dle instrukci, poté se vrati, pfeda fix druhému ditéti a zafadi se na konec
zastupu do své skupiny

OBMENA:
o déti musi obrazek nakreslit uréitou barvou
e kdyzZ je tabule plna obrazkd, déti jdou blize a poditaji, kolik je na ni nakresleno jakych predmétd
e potom Ize opét usporadat zavod druzstev, tentokrat v§ak déti maji v ruce hadr a mazou obrazky,
které ugitel urci
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VARIANTY PRO STARSI DETI:
Run & Draw
e deti rovnou nakresli zadany obrézek — napf. ko&ku, pejska, ptacka (ukazeme, Ze kreslime
jednoduse, nejde o to, jak dobfe dit& kresli
e ikdyz se obrazek nepovede, déti pochvélime

Run & Complete
e déti doplfiuji do predkreslenych tvarQ
e napf. do pfedkreslenych ovall (= obligeje déti) dopliuji déti usmivajici se nebo smutna Usta —
dle zadani: ,happy“/,sad", pfipadné ,He is happy.*/,She is sad.*
e déti mohou dokreslovat do dome&kl okna, dvefe, postavam &asti oble&eni apod.

Run & Place (predloZky mista)
- e princip rozdéleni déti je stejny jako u pfedchozich aktivit

* rozdil je vtom, Ze déti maji obrazkové karticky u sebe, ovéem pro zpestfeni mizeme pouzit hracku
predstavujici dané slovitko (napf. zvife)

e ucitel ur€i misto, kam maji déti obrazek umistit (na stll, pod stdl, na Zidli, nebo - jsou-li z druhé strany
opatfeny lepici hmotou ¢i izolepou, magnetem — na okno, zed, na riizna mista do predkresleného
obrazku domu &i zahrady na tabuli, apod...)

e timto zplsobem se vystfidaji véechny déti

e  pfi procviCovani pfedloZek déti nebéhaji, pro rychlost cela skupina déla co ugitel ukazuje (dej zvife
na hlavu, na ruku, na nohu - viz ukazka na DVD)

Run & Fetch _
e nemusime pracovat pouze s obrazky, ale miZeme pouzit i drobné pfedméty denni potieby ve
tiidé

o deéti v této aktivité pfedméty piinaseji ke skuping, za kazdé druzstvo zavodi jeden

OBMENA:
e pro malé déti, které nevydrzi Cekat, az se vSichni vystfidaji — cela skupina krouzi kolem skupiny
obrazkl nebo pfedmétli na podlaze, vichni napodobuji létani, plavani (viz ACTIONS), kdyz
ucitel vykfikne dané slovicko, snazi se co nejrychleji zvednout obrazek nebo prfedmét.

Anglicky

Ready — steady — go! Pfipravit — pozor — ted!

Three — two — one — go! Tfi — dva — jedna - ted!

Run and circle the cat (window).

B&Z a zakrouzkuj kogku (okno).

Please put the ball on your head.

| Prosim, poloZ si mi¢ na hlavu.

Please put the cat under (on) the table.

' Prosim, poloZ kocku pod (na) stdl.

Please give me the dog (banana).

Prosim, dej mi pejska (banan).

You’re the bananas/apples!

Vy jste banany/jablka!

You’re the banana group!

Vy jste skupina banan(!

Draw a banana/an apple!

 Nakreslete banan/jablko!

Draw a green apple.

Nakresli zelené jablko.

Erase a TV!

Vymazte televizil

Is it really a TV?

Je to opravdu televize?

What is it?

Co je to?

How many pencils are there?

' Kolik je tu tuzek?
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Angcky i Cesky

Yes, it isl/No, it isn’t. Ano./Ne.

There are ... (4) pencils. Jsou tu ... (4) tuzky.

it's a house. To je diim.

POZNAMKY (V&imeite si):

e posilovani nau€eného funguje na bazi kynestetického uéeni

NAZEV AKTIVITY: Kdo bude prvni?

VZDELAVACI CIL (smysl):
e procvi€ovani pasivni slovni zasoby
e kontrola porozuméni vyznamu slov

POMUCKY:
e 7adné

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
e déti se volné pohybuji po tfidé, bézi za svym cilem
e ucitel fekne, jakého pfedmétu se déti maji dotknout a Uikolem déti je dotknout se daného predmétu
(co nejrychleji)
e jednodussi a t&Z3i varianta se lisi obtiZnosti povelu (viz slovni zasoba), zaéiname u slovigek jiz
zazitych, postupujeme k méné znamym nebo je prokladéame mezi jiz znama.

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Touch the door! Dotknéte se dvefil

Touch the door with your nose! Dotknéte se dveii nosem!
Touch the door with your elbow! Dotknéte se dvefi loktem!
POZNAMKY (V$imeite si):

e hra je velmi dobfe pouzitelna i v pfipadé malé slovni zasoby

@ STATIONS - YES/NO

NAZEV AKTIVITY: Ano - ne
VZDELAVACI CIL (smysl):

e procvi€ovani pasivni slovni zésoby
e kontrola porozuméni vyznamu slov
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POMUCKY:
e 2 karty se zfetelnymi symboly (Eervené x, zelené V), které znaéi ano/ne
* nebo nékolik obrazkovych karet

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e déti sedi v pUlkruhu v hern&
ucitel détem ukaze karty a vysvétli jim, ktery znak znamena ano, ktery ne
obé protikladné karty rozmisti ve velké vzdalenosti od sebe, stanou se z nich stanoviété ano/ne
ucitel klade celé skupiné jednoduché otazky, jejichZ mozna odpovéd mdze byt ano/ne
déti misto odpovédi prebihaji, postavi se vzdy na stanovisté, které znadi jejich spravnou odpovéd
ucitel déti motivuje otazkami, pomaha mimikou a gestikulaci
misto ano/ne miZeme po tfidé rozmistit obrazky s procviovanymi slovicky, slovo fekneme a déti
bézi k dané karté — mizeme dodat ,Is it the king?* déti odpovi ,Yes/no.*

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Are you a girl? Jsi holka?
Are you a boy? Jsi kluk?
Do you have a sister? y Mas sestru?
POZNAMKY (V$imejte si):
e hra vyZaduje znalost (alespori pasivni) znaéného mnozstvi slov a elementarni logiku anglické
vety

@ ACTIONS

NAZEV AKTIVITY: Utikej, plav, let

VZDELAVACI CIL (smysl):
e procviCovani sloves
e proziti vyznamu slova — propojeni hlava-svaly
e posilovani pasivni slovni zasoby

POMUCKY:
e zadné

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
* ucitel se s détmi pohybuje v kruhu, stanovi zpiisob pohybu a hned ho vyrazné predvadi — a déti
s nim. .
e po Case uCitel urgi nékteré z déti, aby bylo ugitelem a fikalo, co maji ostatni délat nebo se déti
stfidaji a pokazdé uréuje nékdo jiny

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Jump! Skakej!
Swim! Plavej!
Fly! Léte

(vice druh(i pohybu viz. Banka slovitek — sekce Slovesa)
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NAZEV AKTIVITY: Na zviiatka

VZDELAVACI CIL (smysl):
e procvicovani nau¢enych sloviéek — pasivni slovni zasoby (zvifata, pohadkové postavy, zaméstnani,
pfidavna jména)
e kontrola porozuméni vyznamu slov

POMUCKY:
e 7adné

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP: ‘
e ucitel nebo jim vybrané dité fika ostatnim, kterym zvifetem se maji stat
e  déti hraji — napodobuiji zvife (bud to délaji vSichni, nebo tkol pini oslovené dit&)
e pro zpestfeni Ize vyjadfit emoce (vesely pes, smutna kocka)

OBMENY:
e urcime ,ucitelem” jedno dité (postupné se v roli uditele vystfidaiji vechny déti). Ten, kdo je ugitelem,
dava ostatnim povely a ti je pini
e v roli ucitele fekne kazdé dité jeden povel, ostatni déti ho pini. Po chvili fekne: ,Stop!*, déti se
zastavi a dité v roli ucitele vybere dal$iho kamarada, ktery bude ugitelem. Hra se opakuje
e ucCitelem se stane ten, kdo se v okamziku, kdyz fekne ucitel ,Stop!*, nachazi na pfedem domluveném
a vyznaceném misté

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Be a cat! Bud kockal!

Be an elephant! Bud slon!
Be a dog! Bud’ pes!
Be a happy/sad cat! Bud' veseld/smutna kocka!

@ SCATTER RACE

NAZEV AKTIVITY: Kdo bude rychlejsi

VZDELAVACI CIL (smysl):
» procvicovani a prohlubovani pasivni slovni zasoby (po&et, barvy a nazev pfedmétu)
e kontrola porozuméni vyznamu slov
*  pfi pouziti frazi (She has a blue ball.) procviovani nebo i rozsifovani pasivni slovni zasoby
e pfi pouziti otazky a odpovédi procviCovani aktivniho pouziti dané gramatické struktury.
(Do you have a blue ball? — Yes, | do. Does she have a yellow ball? — No, she doesnt)

POMUCKY:
e dostateCné mnoZstvi (50 — 100) barevnych mickd nebo kostek (Zluté, modré, zelené, cervené) —
napfiklad lehké umélohmotné/molitanové + pytel
e nebo jakékoli jiné pfedméty
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POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
e ucitel vysype v herné vSechny barevné migky a déti na jeho povel hazeji zpatky do pytle pozadovany
pocet v dané barvé
 podle pokroCilosti déti Zadame, aby pfinesly danou barvu mi¢kd, nebo jeden (dvaltfi) micky jedné
barvy, pozdéji rizny pocet mi¢kl dvou a vice barev (jeden Zluty, jeden/dva cervené)
e ucitel ma zpocatku pro ilustraci dany poéet a barvu miékd v ruce

OBMENA:
 lze obménovat s libovolnymi pfedméty, dal§imi barvami i vy$8imi poéty
» kombinace riiznych pfedmétll a specifikace barev je obtiznéjsi variantou
* nejprve dava povely ucitel, pozdé&ji uréi ,ugitelem* jedno dité (postupné se v roli ugitele vystfidaiji
vSechny déti)
» nakonec zbylé micky déti sbiraji libovolné a pfi vhazovani fikaji pocet a barvu mickd (uklid)

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky
Please give me the blue balls! Prosim, dejte mi modré micky!
Please give me the green blocks! Prosim, dejte mi zelené kostky!
Prosim, dejte mi jeden modry a dva

i ! | %p oz o
Please give me one blue and two yellow balis! | 3luté midky!

| Prosim, dejte mi dv& modré kostky
| a jeden zeleny micek!

Please give me two blue blocks and one green ball!

POZNAMKY (V&imeijte si):
 zabavngjsi se tato Cinnost stane pii pouZiti lehkych predmétti — napf. mick(. Na odpoéitani ,Three,
two, one, now!* je pékné rozhodit na pocatku micky z pytle pfes Sekajici déti

@ TRUTH GAME

NAZEV AKTIVITY: Na Ihafe

VZDELAVACI CiL (smysl):
e evaluace jiz naucenych sloviéek
e Kkontrola porozuméni dané slovni zasobé
e procvi€ovani postrehu

POMUCKY:
o kartiCky s obrazky

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e princip hry je podobny jako u aktivity ,, Yes/No stations*

e sedime v krouzku na zemi, u stolkd apod.

 ucitel ukaZe détem kartiCku s obrézkem, ktera byla v pfedchozi &asti lekce détem jiz pfedstavena
a kterou vétsina déti pozna

 ucitel se pta déti /s it a __ (podstatné jméno, které se bud’ shoduje, nebo neshoduje s obrazkem
na karti¢ce) ?“ nebo bude fikat ,/t’s a__ (podstatné jméno, které se bud’ shoduje, nebo neshoduje
s obrazkem na karticce).“ a vyzyva je k tomu, aby si stouply v okamziku, kdy odpovéd je spravna/
ano, nebo aby zlstaly sedét v pfipadé $patné odpovédi/ne
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OBMENA:
 stejné jako u pfedchozi aktivity miZeme s trochu star§imi détmi do hry pfidat dal§i motivujici prvek,
a to ,zivoty"

e napf.: PokaZdé, kdyZ se dité splete, ztrati jeden Zivot, v okamziku kdy pfijde o vSechny Zivoty,
vypadava ze hry az do dalsiho kola

e izde plati, Ze je potfeba v€as déti upozornit na chyby, ale tak, aby se déti necitily odstréeny za
neuspéch

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Is it a cat? Je to kocka? :

It’s a tree. ' To je strom.

@ SIMON SAYS

NAZEV AKTIVITY: Simon fika

VZDELAVACI CIL (smysl):
e procvicovani naucenych slovicek
e rozvoj postiehu, schopnosti soustredit se

POMUCKY:
e Zadné

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e déti sedi v krouzku na koberci v herné

e vSichni musi dobre vidét na ucitele ,

o déti maji pfedvést pohyb podle instrukci uditele, ale pouze tehdy, uvede-li vétu slovy
»oimon says"

 ucitel nejprve pfedvadi pohyby nebo ¢innosti jen tehdy, kdyz je maji pfedvadét i déti

e pozdéji uCitel déti mate tim, Ze predvadi danou &innost, i kdyZz nezaznéla Gvodni véta
»oimon says" :

e kdo se splete a pfedvadi ¢innost, kdyz nezaznéla tvodni véta ,Simon says*, vypadava ze hry

OBMENA:
e Misto jména Simon mlzeme pouzit napf. ,Please”. Princip hry z(stava stejny.

SLOVNi ZASOBA:

Anglicky
Simon says: ,, Touch your head!“ | Simon fika: ,Dotkni se hlavy!*
Simon says: ,,Jump!* \ Simon fika: ,Skakej!"

POZNAMKY (VSimeite si):
e hra je vhodna k procviCovani sloves a ¢asti téla
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4.2.4H ro praktické vyuziti jazvka — General Practice Games

NAZEV AKTIVITY: Hon za obréazky

VZDELAVACI CIL (smysl):
e rozvoj smyslového vnimani
e rozvoj pozornosti a koncentrace zaméfené na 1 predmét

POMUCKY:
e karty se znamymi obrazky

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e déti sedi v kruhu v herné
ucitel nazorné predvede zakryti o¢i dlanémi a vyzve déti, aby udélaly totéz
déti maji zakryté oci, ucitel schova kartu s obrazkem
ucitel vyzve ,Open your eyes” a pta se — ,Where's the (door/cat/monster....)?"
déti se vydavaji na lov
dité, které kartu najde, ji pfeda uciteli a schovava v dal$im kole jinou kartu

OBMENA:
e hra mizZe byt zafazena na zopakovani slovni zasoby jedince
e karty mohou byt vyménény za jiné objekty (hracky)

SLOVNIi ZASOBA:

Close your eyes. Zavri oéi.
Open your eyes. Otevii oéi.
Where‘s the cat? Kde je kocka?
1 don’t know. Nevim.

Well done. Velmi dobfe.
Thank you. Dékuiji.

Here you are. Tady mas.
You‘re the teacher. Ted jsi ucitel ty.

@ FEELY BAG

NAZEV AKTIVITY: Kouzelny pytel

VZDELAVACI CIL (smysl):

e procvi€it jiZ zndma slovicka

e rozvoj smyslového vnimani

e proziti vyznamu slova s moznosti dotknout se véci — propojeni hlava-svaly
POMUCKY :

 pytel z neprihledného materidlu, hracky, pfedméty, které déti umi pojmenovat
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POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
o déti sedi v plilkruhu v herné .
» ucitel vyvola jménem jedno dité, ke kterému pfiblizi neprihledny pytel, a necha ho jednu hragku
vyndat
e dité se snazi identifikovat, ktery pfedmét ma v ruce
e pokud ho pozna, pojmenuje ho

OBMENA:
e jestlize dité nemudze predmét poznat, ucitel ho miZe napovidajicimi otazkami dovést k cili

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky

What is it? Cotoje?

It’s a ball. fJe to balén.
Is it a pear? ' Je to hrudka?
It’s a pear. E‘Je to hruska.

POZNAMKY (V&imejte si):
e dbame na fair-play - dité by nemélo vidét, co ma v ruce

@ CHARADES

NAZEV AKTIVITY: Hadanky

VZDELAVACI CIL (smysl):
e evaluace znamych slovi¢ek
e posilovani a upeviiovani pasivni i aktivni slovni zasoby pomoci emotivnich prozitk(i, konkrétniho
vyuziti

POMUCKY :
e karty se znamymi obrazky

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
e déti sedi na zidlickach v pllkruhu v herné
ucitel vybere jedno dité, které se postavi tak, aby na n&j ostatni déti na Zidlich vidély
ucitel ditéti ukaze kartu s obrazkem a po$epta mu napovédu (bud kraval)
vybrané dité znazorfiuje pfedmét, ktery si vylosovalo, a ostatni déti poznavaji
kdo uhodne spravné feseni, vyméni'si roli s hercem

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Be the cow. } Bud' kravou.
What is it? | Cotoje?
Is it a cow? ‘ Je to krava?
Yes, it is. “ Ano, je.
No, itisn’t. Ne, neni.
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@ FROZEN STATUTES

NAZEV AKTIVITY: Na sochy

VZDELAVACI CiL (smysl):
e procvi€eni rychlych reakci na smiuveny signal
* rozvoj hrubé motoriky a spojeni mozek-svaly

POMUCKY:
e prehravaé, CD

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e déti jsou voIné rozptylené v prostoru herny

* ucitel fekne jakym zplsobem se déti maji pohybovat

¢ ucitel zapne hudbu

e kdyz ucitel hudbu zastavi, véechny déti se musi zastavit a z(istat v poloze, ve které se pravé
nachazeji, aniz by se pohnuly

* po prvni hie utitel vybere sochu, ktera se mu nejvice libila nebo toho, kdo vydrzel nepohnout
se ten v dalSim kole zapne prehravag, zadava zplisob pohybu a vybiré dalSi sochu, ktera se
mu nejvice libi

OBMENA:
 hrulze hrat na vypadavani — kdo se pohne, posadi se stranou
SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Run! Utikejte!
Walk! Jdéte!
Fly like a plane! Lette jako letadio!
Jump! Skékejte!
Be a monster! Starite se dinosaury!
You’re the teacher! Ty jsi uditel!
POZNAMKY (V$imejte si):

e hraje vhodng;jsi pro predskolni déti (pokrogilé) kvili mnoha jazykovym i motorickym tkoltm

@ MEMORY GAME

NAZEV AKTIVITY: Kimova hra

VZDELAVACI CiL (smysl):
e pouziti zndmych slovidek
* upevnéni znamych slovicek zpravidla vyznamnym emotivnim prozitkem pfi soutézi

POMUCKY:
o karty (5ks)
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POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:

e déti sedi ve dvou malych hlouccich tak, aby v§echny vidély na obrazky

e déti jednotliva slovicka zopakuji a po dokonalém zopakovani a uji$téni, Ze je déti znaji, uditel
kartu otoci
prvni skupina za¢ne hadat, co bylo na obrazku, na ktery ucitel ukaze
skupina se snazi domluvit, nebo ugitel vyvola jednoho Zaka, ktery kartu pojmenuje
pokud je odpovéd spravna, druzstvo ziskava kartu na svou stranu a pokracuje dal ve hie
pokud je odpovéd chybna, druhé druzstvo ma moznost hadat

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky

What is it? Cotoje?
It’s a car.  Je to auto.
Yes, it is. Ano, je.
No, itisn’t. Ne, neni.
Turn over! \ Otod!

POZNAMKY (V&imeijte si):
e je nutné, aby ucitel zvolil optimalni obtiZnost, aby hra pinila téZ funkci soutéze

@ PELMANISM (PEXESO)

NAZEV AKTIVITY: Pexeso

VZDELAVACI CIL (smysl):
e rozvoj kratkodobé a dlouhodobé paméti
e procviCovani jiz nau€enych slov a paméti

POMUCKY :
o karty, které tvofi dvojice, (podle poctu déti)

POPIS AKTIVITY, ORGANIZACE A POSTUP:
e déti sedi kolem stolu nebo na zemi v kruhu
e ucitel s détmi zopakuje slovni zasobu, ktera je v pexesu vyuZita
e ucitel spolu s détmi karty zamichaji a obrazkem dolli poskladaji na plochu
e postupné déti otaceji vzdy dvé karty, shodné dvojice si ponechaji, jednotlivé obrazky vraceji
oto€enim na rub zpét do hry

OBMENA:
¢ hra na krale dvojic (kdo ma nejvice dvojic?)

SLOVNI ZASOBA:

Anglicky Cesky
Is it this/that one? ! Je to ono?

Is this/that one the chair? ‘ Je tohle Zidle?
Where‘s the chair? 'Kde je zidle?
Very good. Velmi dobfe.
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PRIBEHY A HRANI ROLI

STORIES AND ROLEPLAY
Existuje mnoho pFekrasnych, népaditych a zajimavych kniZek s pfib&hy, mnoho basnicek, pisnicek
a popévku, které se daji pfi vyuce anglického jazyka vyuzit mnoha zpUsoby. Déti miluji pisni¢ky, budou
s vami zpivat a zamiluji si rytmizované popévky nebo rymy. Pfi &teni knizek, samozi'ejmé obrazkovych,
nejlépe leporela, stejné jako v matefském jazyce vyuZivejte vrozené détské schopnosti vcitit se do postav
a s vyuzitim détské bujné fantazie mizete dgj i jazyk prenést do skute&ného Zivota. Pokud se Vam to
povede a déti si hrani budou uzivat, mate zajiténo, Ze si budou chtit zahrat znovu a znovu. Z kazdého
dalsiho hrani si odnesou néco nového a prohloubi si Groveri porozuméni.
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5. Uvod k audiovizualnimu materialu (DVD)

Pfilozené DVD pini dvoji funkci. Za prvé, audiovizuadlné predstavuje konkrétni hry a aktivity obsazené
v Casti BaliCek her a aktivit. UCitel tak ziska nazornou pfedstavu o pribéhu didaktickych aktivit v praxi.
Za druhé, DVD obsahuje zvukovou nahravku ¢esko-anglické verze Banky slovicek pofizenou rodilym
mluvéim, takZe si ucitel mizZe velmi snadno ovéfit spravnou vyslovnost jednotlivych slov.

Jednotlivé hry a aktivity jsou na DVD uspofadany stejné jako v pfislusné ¢asti publikace. Stejné jako ve
zminéném balicku, prvni ¢ast obsahuje ukazky zamérené na vzbuzeni zajmu o cilovou aktivni slovni
zasobu a vytvoreni motivujiciho prostredi. Vzapéti nasleduje procvi¢ovani, pfi kterém se déti uéi vyslovovat
nova slova a mnohokrat je opakuji. Proto tuto ¢ast nazyvame drilovanim — opakovani vSak provadime
zabavnou formou. Posledni dvé &asti nabizeji ndpady a Cinnosti, které mulzZete pouZit k procvi¢eni
jazyka, nejprve prostfednictvim her bez pouziti jazyka na principu TPR a potom obecnou formou, ktera
umoznuje détem opakovat a aktivné pouzit cilovou aktivni slovni zasobu v redlnych situacich. Pfi vétsiné
her a aktivit jsou nepostradatelnym pomocnikem ucitele doplikové didaktické materidly a pomucky jako
napfiklad obrazkové karty.* Ukazky byly pofizeny ve tfidé s malym poétem déti (z divod(i jednodussiho
a efektivnéjsiho filmového zaznamu). VSechny aktivity se v§ak osvédcily a funguji i ve tfidach s véts§im
poctem déti.

Na filmovém zéznamu se objevuiji tfi skupiny déti. Jednu skupinu tvofi étyrleté déti, které s angli¢tinou
pravé zacaly a mély za sebou pouze nékolik lekci. Dalsi dvé skupiny se li§i vékem, ale angli¢tinu se udily
v dobé nataceni obé skupiny pfiblizné 4 mésice. Skupina déti étyrletych az pétiletych dochazela do $kolky
tiikrat tydné a skupina déti Sestiletych dvakrat tydné.

* V ukézkach na DVD byly pouZity tyto dopliikové materidly z uéebnic Teddy’s Train a Cookie and Friends od
nakladatelstvi Oxford University Press.
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Metodika jazykového vzdélavani predskolnich déti byla donedavna opomijena a bez koncepcnich
material(. PfedSkolni déti maji pfitom neopakovatelnou pfileZitost k budovani dal§iho feéového centra.
Z téchto divodl vznikla tato publikace. Vé&fime, e vas bude pfi praci s détmi inspirovat a Zze se k ni
budete vracet jako ke zdroji cennych her, aktivit a poznatkdl. Tohoto priivodce nelze v praxi vyuZivat bez
vaseho nadSeni a aktivniho pfistupu k praci. Pokud vam véak tento osobni pfistup nechybi, uvidite, jak
malo stagi k motivaci déti, k jejich obdivuhodnym pokrokdim pii osvojovani si cizi feci a k tomu, aby pro né
i pro vas byla vyuka zabavou a pfirozenou radosti z objevovani nového.

Uvitame v8echny pfipominky, otazky a napady, které vés pii Cteni nebo uplatfiovani metodiky v praxi
napadnou. Vyménu téchto informaci mezi uéiteli a odbornou vefejnosti bude zprostfedkovavat Liberecka
jazykova Skolka, o.p.s. spoleéné s britskou spole¢nosti Wattsenglish Ltd. Obé spolecnosti se zamétuji na
jazykové vzdélavani déti a Skoleni ugitell v oblasti didaktiky. Tyto spole€nosti buduji spoleény vzdélavaci
portal (www.wattsenglish.com), na kterém Ize &erpat dalgi hry, aktivity a inspiraci pro vzdélavani déti.
Obé organizace nabizeji rovnéZ kurzy i workshopy, které jsou zaméfeny na tuto metodiku a jeji dalsi
rozvijeni. Kontaktni adresa je: Liberecka jazykova $kolka, 0.p.s., Jablofiova 445, 460 01 Liberec 12,
e-mail: info@wattsenglish.com, tel: +420 485 107 864.
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